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Exercicio 1 — Modelagem do Banco — OMT-G para SPRING

Analisando os dados disponiveis e 0 modelo OMT-G, sera criado um banco de
dados denominado “Curso”, um projeto “DF” e categorias e classes (quando
tematico) que permitirdo armazenar os Planos de Informagdes relacionados a
obtencdo dos mapas propostos. Seguem-se 0S passos, propostos no roteiro:

Passo 1 : Criar o Banco de Dados

Diretdrio. .. | | c:\Lab1_SER300\springdb

Banco de Dados

Curso

Nome: lCurso

Gerenciador: ISQLihe VI Alterar Senha... I

Criar l Ativar I Suprimirl Fechar I Ajuda I

Banco de Dados corrente Curso

Figura 1. Criacdo do Banco de dados Curso

Passo 2 — Criar o Projeto

—Projetos

Nome: IDF
Projecio... | [UTM/Datum->5ADs9
—Projecdo de Referénda
Projecao l
—Retangulo Envolvente
Coordenadas: ~ Geograficas ¢ Planas
X1: | 146465.969563818 X2: | 254090.858646976
¥1: [8221030.88338491 ¥2: |8286579.57524919
Hemisfério: (" N (+ S CNGS
Criar | Ativar I Desativar I Alterar I Suprimir
Fechar Ajuda

Figura 2. Criar Projeto DF



Passo 3 - Criar categorias e classes.

Categorias I Classes Teméticas ]

Declividade
Grades_Numeéricas
(1] Imagem_ETM
Imagem_Quick_Bird
Rios
Unidade_Politica
Vias_acesso

Nome: |Dedividade
—Modelos de Dados -

Tabela: |cG000013
" Imagem (" Cadastral
" MNT (" Rede

¢ Tematico

Criar | Alterar |

Suprimir | Visual...

Categorias Classes Tematicas

1.0a2 graus
2.2 a4 graus
3.43a8graus
4, »8 graus

Nome: | >8 graus

Criar I

Alterar |

Suprimir |

Executar I Fechar l Ajuda

Executar Fechar

Figura 3. Criar Categorias e Classes

=} Modelo de Dados = 8
Categorias Classes Tematicas
1. Cerrado
2. Mata
3. Solo_Exposto
4, Culturas

5. Corpos_de_agua
6. Reflorestamento
7. Area_Urbana

Nome: l Reflorestamento

Criar | Alterar I Suprimir | Visual...

Areas I Linhas l Pontos | Textos ]

Cor... I lOIiva

. =

s

SPRING

Executar I Fechar | Ajuda

Figura 4. Mudanca de visual das classes

Executar I Substituir




Exercicio 2 — Importando Limite do Distrito Federal

A linha fechada de um poligono que contorna a area do Distrito Federal esta no
formato Shape-File da ESRI, portanto, antes de importar esses dados sera feita a

conversao para ASCII-SPRING. Os arquivos sao:
" limite_df.shp, limite_df.dbf e limite_df.shx
" Pasta Windows : C:\Labl_SER300\Dados\Shape

NOTA: os dados estdo em coordenadas planas, em metros, projecdo UTM e
modelo da Terra SADG69.

Passo 1 - Converter o arquivo Shape para ASCII-SPRING

~Entrada

Arquivo... | IC:ﬁ.ab 1_SER300/Dados/Shape flin
Modelo SPRING: |Temético _:_j

Categorias do Objeto... I l

Atributos (Classe/Rétulo/Cota)

SPRAREA

Coord X/Long Coord Y/Lat

~Saida

Nome do Arquivo ASCII: Ilimite_df
Executar I Fechar I Ajuda

Figura 5. Arquivo Shape para ASCII




Passo 2 - Importar os arquivos ASCII

Arquivo Editar Exibir n Tematico MNT ¢ al Rede Andlise Executar Ferramentas Ajuda
QHRBES | M+ HPORYLAQAQEN[FE QTR D |[ae ]y [ees matva  ~| |
2ainel de Controle g X

PI Disponiveis I PI Selecionados I

Tela Ativa : Principal

Categoria / Planc de Informacéo

= [T] (V) Limites
(L) Limite DF}

r
[V Linhas

I~ Matriz

@ ; a o O+ — =\ Principal /\ Auxiliar J\ Tela2 /\ Tela3 /\ Tela 4 J

=i = Pl: Limite DF

Figura 6. Importando arquivo Limite DF ASCII

Passo 3 - Ajustar, Poligonalizar e Associar a classe tematica:

Ferramentas

Imagem MNT Cadastral Rede Analise
SRHEE | ¢ ) \W+HLOY | LQRQAACK | HE O K|S ||aw ]y [s3832 matva  v| | @
R~ 00RC|[F-|* 8B F~[@ ez |a~][Rv2~[5 @[]0 N
Tipo: Verificacdo | Verificar: Poligonos | Modo: Continuo | Topologia: Automatica | Fator Digital: 0.1 | Tolerancia: 0.25 | Ope ar Linha

Identficador: [~ T < [ =
Perimetro(m): ’m I~ =
Area: [579287725 [ < I” =
Linhas: [1— I [e=
Filhos: ’0— s T
Desenhar I Relatdrio...

Fechar | Ajuda |

Figura 7. Ajustar e Poligonalizar



Arquivo  kditar  bxabir g lematico Executar Ajuda

SHAEES < [0 M+ % 0RLAQAQCN W A-OK [ |w =v[w= freive <1/ ®
Y-~ 00R0 |[Fr kg~ e ELME RPN FE

Tipo: Edicdo Gréfica | Editar: Pontos | Modo: Continuo | Topologia: Automética | Fator Digital: 0.1 | Tolerdncia: 0.25 | Operaco: Criar Ponto

Figura 8. Associar a classe tematica

Exercicio 3 — Importando Corpos de Agua

P legenda
| ¢ Limite DF
_| T Mapa_Drenagem-pol
- Barragem Santa Maria
- Barragem do Descoberto
Lago do Jaburu

Lago do Paranoa
- Lagoa Joaquim Medeiros
'Lagos

Figura 9. Importando corpos de agua referente a barragens, lagos e lagoas.



Exercicio 4 — Importando Rios de arquivo Shape
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Figura 11. Pontos localizando as escolas.



Exercicio 6 — Importando Regifes Administrativas de arquivos
ASCII-SPRING

Figura 12. Regifes Administrativas

Exercicio 7 — Importando Rodovias de arquivos ASCII-SPRING

Figura 13. Identificacdo de Vias de acesso.



rotulo: 621

spring_id: 610
area: 0
perimetro: 3375.82
spring_id: 610
LENGTH: O

FONTE:
spring_id: 729

Figura 14. Identificando e consultando atributos das vias de acesso.

Exercicio 8 — Importando Altimetria de arquivos DXF

Passo 1 - Importar arquivo DXF com isolinhas num Pl numérico

Figura 15. Importando Isolinhas



Passo 2 - Importar arquivo DXF com pontos cotados no mesmo Pl das
isolinhas.

Figura 16. Pontos cotados.

Passo 3 - Gerar toponimia para amostras

Figura 17. Toponimias



Exercicio 9 - Gerar grade triangular- TIN

Passo 1 - Importar a drenagem de arquivo DXF para Pl tematico

-

Figura 18. Drenagem de DXF para Pl Tematico

Passo 2 - Gerar grade triangular utilizando o Pl drenagem como linha de
quebra

)
A ansns

7080

%
P

Y,
LIy
SR

Foap
4%
%

1.'5"
i




Exercicio 10 - Gerar grades retangulares a partir do TIN

N
+

50,3 11.4— 113_5-9 1121.9 11&1.5

* et + + * +

06,2 1145.3 11B8.5 11674 1
St B+ T i

30.3 1111.1 1120.0 11404
* F0F +

30.2 1126.0 11261 11445 1152.7 1128.1 11017
FOOF +F F T F

30.1 1120.0 11368 1180.0 1146.5 11300 11
FUOOF R i

145 1115.8 1143.8 1128:8 11140 11200 14
U + Eo S

Figura 20. Geracao de grades retangulares.

Exercicio 11 - Geracdo de Grade de Declividade e Fatiamento

-

Figura 21. Geracao de grade de declividade
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Figura 22. Fatiamento em classes de declividade, sem e com limpeza de pixel.

Exercicio 12 - Criar Mapa Quadras de Brasilia

Passo 1 - Importar arquivo de linhas para criar mapa cadastral

Figura 23. Importando linhas.



Passo 2 - Associacado automatica de objetos e importacédo de tabela ASCII

coord.X: 189831.257382 Coord.Y: 8254214.636163 LI
Long: -47:53:40.79 Lat: -15:46:17.02

PI: Limite DF Categoria: Limites

PI: Mapa_Quadras Categoria: Cad_urbano
Objeto qQuadras

id: 62428

nome: SQN-906

rotulo: SQN-906

spring_id: 83

perimetro: 1284.68
spring_id: 83
ASA: NORTE

US0: Residencial
NUM_IMOV: 85
POPULAC: 170
spring_id: 75

| -

Salvar...
apagar | Fechar | Auda |

Figura 24. Relatério de dados.

Passo 3 - Geracdo de toponimia dentro de cada poligono

Figura 25. Identificacdo das quadras através de toponimias.



Passo 4 - Carregar modulo de consulta e verificar tabela

| 2RBES B|d(s) M+ HO0R|LAAQEN[W QTR |©|[are <]y [Ennwem  |meva -] | 2

Painel de Controle & X

Tela Ativa : Principal
PIDisponiveis | PI Seleconados |

Categoria / Plano de Informagdo
& [M] ) Altimetria
& [€] ) Cad_Escolas

(V) Cad_Urbano
=
- [T] () Corpos Agua
#-[T] () Declividade |
- [M] () Grades Numéricas [[x ®# +® ava @« » @ | @
#-[T] ) Limites
- TR () Rine |
E R ¥4 2@ 8] HISTOGRAMA
33— "
™ Pontos [V Objetos 30 |
© ]
[V Linhas I~ Texto o i
c
«@ 20 4
Tebela E’, 1
o 1
|&-5-%|E |28 [=-@ = 10
id | nome | rotulo | area [ierimetn| ASA | USO [UM_IMC|'OPULA! ]
1_[62376 -.. | 110770 |1345.51 |NORTE |Hotel... |12 3500 J L
2|67t .. | 110082 [1336.19 [NORTE |Publico |15 250 0— =
3 |62378 .. [104903 |1310.89 |NORTE |Publico |18 300 44130 150000 200000 2771114
462379 -... | 106524 |1305.89 |NORTE |Publico 100|400 area
5 |62380 .. |101699 [1279.4 |NORTE |Resid.. 120  [500
6 |62381 N-.. 95459 [1248.97 | NORTE || 35 [140 |
7 |62382 .. |108359 [1323.46 | NORTE 4 (100 v |
8 |62383 ... |104378 |1301.07 |NORTE | {24 120
9 |62384 -.. 113198 135142 [NORTE 30 120
n Teoc 112457 (134083 [NABTE (Darid I3 1en |

[PI: Mapa_Quadras

[ I
Figura 26. Consultando tabela de atributos.

Exercicio 13 — Atualizacédo de Atributos utilizando o LEGAL

Passo 1 - Criar um novo atributo para o objeto Quadras

Passo 2 - Atualizar atributo pelo operador de média zonal

Programa LEGAL Editar Executar

COlalelsile v @

JJ © B Qlw.

Atualiza_Mdeclv.alg |

1 { =
2 //Programa para atualizar o atributo MDECLIV da categoria de Objetos Quadras,

3 //através do operador MEDIA ZONAL

4

S //Declaragdo das variaveis

6 Objeto zonas ("Quadras"):

% Cadastral Mapacadastral ("Cad_Urbano");

8 Numerico decliv ("Grades Numéricas"):

9

10 | //Instanciag@o (Recuperagdo das varidveis do banco)

12 | Mapacadastral }= Recupere (Nome = "Mapa Quadras"):
13 |decliv = Recupere (Nome = "MNT-Declividade"):;

15 | //Btualizag8o do atributo "MDECLIV" com os valores obtidos pelo operador
16 | //Media Zonal, p/ cada objeto (Quadras).

17

18 |// zonas. "MDECLIV" = Atualize (decliv, zonas CnMap mapacadastral, MedZ):;

i9

20 | zonas."MDECLIV" = MediaZonal (decliv, zonas OnMap mapacadastral): .'_I
21 |

Figura 27. Calculando atributo utilizando zonal.



Exercicio 14 — Importacdo de Imagem Landsat e Quick-Bird

Figura 28. Sobreposicdo das imagens Landsat e Quich-Bird

Exercicio 15 - Classificacdo supervisionada por pixel

QESES S|y Ju+rensaqm Treinamento SRS T [matva ~] | @

Diretsrio... | [c:\ab1_seR:

Temas Criar
Contextos mata Num.Total de Pixels:240
Alterar
Remover
Importar...

Modo: ¢ Normal (" Agrupar (" Desagrupar | Exibe todas

Tipo: (+ Aquisicio " Teste
Contorno:  Poligonal @ Retangular € Regio

oSt Adaquirir

T Aquisigio. NGm.de Pixels:d8 —_—
2 Aquisicio. Nim.de Pixels:56 _ Mterar |
3 Aquisigio. NGm.de Pixels:64

isica Remover
4 Aquisigio. Num.de Pixels:72
I~ Exportar Arquivo de Re
Edicgo Poligonal Exportar Temas
c Categoria...
= PL:

=
Salvar Fechar | Auda |

¥ sintética I~ Texto

Figura 29. Coleta das amostras de treinamento.



Figura 30. Classificagcdo com e sem pés-classificagao.

=} Classificagdo

Diretdrio... | [c:\Lab1_SER300\springdb/Curso/DF
[” Classes Autométicas il

contx1
Categoria: | Criar |

Imagens Classificadas ~ Categorias
Mapa_uso CAT_Tematico
Mapa_uso_pos Corpos_Agua
Declividade

Limites

Uso_Terra

[B3
Temas .Class&s . :g

(V) urbano -> Area 4 | | Solo_Exposto 4l
(V) cerrado -> Cen Culturas

(V) agua -> Corpo: Corpos_de_agua Imagem Segmentada: |
(V) reflorestament(
‘ Area_Urbana Extracdo de Atributos das Regides

Iml Sqae I e I Treinamento... | Classificacgo. ..
Pos-Classificacio... | Mapeamento...

[reter | _awas |

Figura 31. Mapeamento de classes.



Figura 32. Imagem Mapeada.



