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INTRODUCAO

O presente relatorio faz um apanhado geral dos procedimentos realizados no
Laboratorio 3 da disciplina de Introdugdo ao Geoprocessamento, tendo como principal
objetivo a modelagem da base de dados georreferenciados para estudos urbanos no

plano piloto de Brasilia.

O segundo laboratdrio visa demonstrar as capacidades minimas do software
SPRING para as operagdes de modelagem numérica de terreno (MNT). Para tanto, foi
proposta a importagdo de dados de altimetria que foram digitalizados em CAD, criando

um modelo numérico para estes dados.

DESENVOLVIMENTO

O primeiro passo para a realizagdo deste laboratorio foi a criagdo de um banco
de dados e do projeto que abriga os dados. Para a viabilizagdo da importacdo das
isolinhas e das cotas altimétricas (em formato DXF-R12), foi criado um modelo de

dados MNT e para a drenagem um modelo cadastral.
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Apbs a criagdo dos modelos, foram importados os arquivos DXF contendo as

isolinhas, os pontos cotados e foi gerada a toponimia para as amostras.



O passo seguinte consistiu na edi¢do do modelo numérico de terreno, afim de
apresentar alguns procedimentos disponibilizados pelo software. No exercicio foi criada
uma pequena amostra dos dados de altimetria para posterior edicdo. Foram editadas as

isolinhas e pontos cotados num mesmo PI numérico.

No passo seguinte, foi criada uma grade triangular a partir das amostras do PI
“Mapa Altimétrico” com e sem linhas de quebras. Cabe ressaltar que a utilizacdo da
linha de quebra esta associada ao uso da drenagem no procedimento de geragdo da

grade triangular.
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Entrada: @ Amostra Grade TIN
FI de Saida: MNT-tin

Retangulo Envolvente...
Tipo
Delaunay - ] Linha de Quebra
) Sim @ NEo
PL..
Simplificacdo de Linhas

Tolerdncia de Isolinhas: 10.000000
Disténcia entre Ponto de Isolinhas: 200,000000

Tolerédndia de Linhas de Quebra: 10.000000

Triangulacdo

Menor Aresta (m): 2.000000
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Gerando grade regular triangular ... ‘ ;
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Foi realizada a geracdo de grades retangulares de amostras a partir de outras

grades (triangulares e retangulares), obtendo-se os resultados abaixo:
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Uma etapa importante realizada a seguir foi a geracdo de imagem para o MNT.
Essas imagens podem ser em niveis de cinza ou relevo sombreado. A imagem de nivel
de cinza ndo apresentou grandes diferencas em relagdo as geradas pelas grades. Porém,

na sombreada ¢é possivel destacar o relevo com maior facilidade:




As etapas seguintes basearam-se na criacdo de uma grade de declividade e
posteriormente, no fatiamento desta grade. Por fim, nos ultimos exercicios foram
gerados o perfil de um trajeto determinado pelo usuario e a visualizacdo de imagens em
3D. A visualizagdo 3D é produto da projecdo geométrica planar de uma grade regular de

relevo com textura definida pelos dados de uma imagem de textura.

CONSIDERACOES FINAIS

O modelo numérico de terreno (MNT) descreve a variagdo espacial continua de
uma grandeza sobre uma regido, podendo ser gerado a partir de pontos cotados ou
isolinhas. Para a realizagdo dos procedimentos com MNTs, o software SPRING
mostrou ser capaz de abranger diversas operacdes, tais como a geracdo de grades
triangulares e retangulares, e a transformacdo de classes numéricas em tematicas,
permitindo a diferenciacdo dos elementos por classes. Por fim, foi possivel visualizar
imagens em 3 dimensdes geradas pelo software, em funcdo de parametro estabelecidos

pelo proprio usuario.



