RELATORIO DO LABORATORIO 3 - SER-300
André Augusto Gavlak

O laboratério 3 consistiu na realizagdo de 10 exercicios referentes a Modelagem

Numérica (Digital) de Terreno listados abaixo.

Exercicio 1 — Definindo o Plano Piloto para o Aplicativo 1

Exercicio 2 — Importacdo de amostras do modelo numérico de terreno
Exercicio 3 — Edicdo de modelo numérico de terreno

Exercicio 4 — Geracdo de TIN com e sem linha de quebra

Exercicio 5 - Gerar grades retangulares de amostras e de outras grades
Exercicio 6 - Geracdo de Imagem para Modelo Numérico

Exercicio 7 - Geracdo de Grade Declividade

Exercicio 8 - Fatiamento de Grade Numerica — Mapa de Declividade
Exercicio 9 - Geracdo de Perfil a partir de grades.

Exercicio 10 - Visualizagdo de Imagem em 3D.

Um Modelo Numérico de Terreno (MNT) é uma representacdo matematica
computacional da distribuicdo de um fenémeno espacial que ocorre dentro de uma
regido da superficie terrestre. No caso desta pratica, 0 MNT representava dados de

altimetria.

Primeiramente foi feita a importacdo de amostras de modelo numérico de terreno,
depois foi abordado como editar amostras de MNT na forma de isolinhas e pontos
cotados. A partir das amostras foram geradas grades triangulares, com e sem linha de
quebra, grades retangulares de amostras de outras grades, imagem para modelo
numérico, grade de declividade, fatiamento de grade numérica para elaboracdo de mapa
de declividade, geracdo de perfil e visualizacdo de imagem 3D. Através dessa pratica foi
possivel verificar a multiplicidade procedimentos de andlise Uteis do MNT para
aplicacGes em geoprocessamento. Os principais resultados obtidos podem ser

visualizados nas figuras abaixo.



NS
P
VPRI !
O (M i e
sy ! T 5 u,')%
\ ran G Wi J ]
e 3 AT
;4& s 1‘&;-.
4;‘~1;':§Rﬂf A
oy e
by
FNIATHS
7

i
U A
g"’

l?‘ m'u 10600 10800 -o:u Iozll ey ee !Ol'tl Iol.M b0 m.» lo'H.’ Qu'll lM'Ob
12625 lﬁ!-l IW. IO“-I. 10460 19442 IO.IO 10802 10408 191.9 e l!!ﬂ IN‘U IOI’L‘ I?&
lﬂi.lo l*{l IQIJ CO{“ IOJ'QJ W{tﬁ l*b -a.:.- -qu lhpd Q‘M m.u IW w lll.tl
1902) (oeaS 109456 17025 11158 31181 (0943 10720 NS66 10508 0D I0MA 10000 10000 10000
+ * + * - - - + * + r
T2LY 10 11123 11827 11804 11178 20082 (0995 MBS 1000 WOLI 10517 10188 10029 19000
L4 Ad Ad * * A4 L4 - L Ld L . * *
T2BA 11T 11284 (1538 11400 1183 1131 1130 V1088 10062 WIS0 1448 (1057 10124 6000
. - - - - B - - B * + v v
11297 11380 11360 131 11465 1163 11507 11510 11140 10664 XBI0 10M11 10143 10000 10000
NZY 1200 11307 11617 1IM3 1708 11403 11384 1108 1027 K0GM0 IDA2A IOIRT 10124 10024
ps uw TR0 1188 1ISTH 11465 11364 1100 11303 11000 W0 10827 10483 1000 16388
10069 11504 11382 1500 11388 11187 H1104 1130 IEE0 10803 MO0 10601 10841 104723 18M2
¥ v v - . - < v - - - v v
PIELO T3S0 11300 11266 10RO 11008 TITLT 11D S0 10627 WOLZ 10509 10303 10e1e 10347
* » - - - - - - - - - - -
10067 11026 1004 10067 IORSO IOATS J0UE.F 10827 MTTE JOEA4 O 10217 10284 0227 10186
v v v - * . - . . - - v v -
e IO'M m&o lm 10904 u.ﬂb IO{“ 10629 w. |l;“0 '090 |...M Iw l?’ lﬂw

10800 'ﬂ'l.l lﬂ"l 10853 &7_‘.’ 10402 lﬂ}l lﬂ.ﬂ'l 10000 “;U 10%0.0 mgu 1600 0@0

v

[[=UEY
.
e IO:_IO lQIl 0*;.. s »J'IO !W m oo aogm w\‘l "". I?ﬂ wgoo l?ﬁ
1.0
-

16614 10842 1044 10IT.0 1386 10347 0LE 10164 WILS 10104 16000 10004 10063
- - > - - - - - -

Grade retangular obtida a partir da grade triangular MNT-tin-brk.



Imagem em nivel de cinza obtida a partir do MNT.

relevo sombreado



Visualizacdo de imagem 3D gerada pela projecdo geométrica planar de uma grade
regular de relevo e textura definida pelos dados de uma imagem de textura.



