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1-Introdução 

 

 Um Modelo Numérico de Terreno (MNT) é uma representação matemática 

computacional da distribuição de um fenômeno espacial que ocorre dentro de uma 

região da superfície terrestre.  

Este relatório apresenta as atividades e os resultados do Laboratório 2 da 

disciplina Introdução ao Geoprocessamento – SER-300, o qual trata da aplicação 

do Modelo Numérico de Terreno (MNT), utilizado para denotar a representação de 

uma grandeza que varia continuamente no espaço. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 Os principais resultados obtidos podem ser visualizados nas figuras abaixo. 

Exercício - Importação amostras de modelo numérico de terreno 

Mapa Altimetria 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Mapa Altimétrico- Pontos Cotados 

 
 
 

Mapa altimétrico- Texto 

 
 



Exercício  - Edição de modelo numérico de terreno 
Mnt- Teste 

 
 

Exercício  - Gerar grade triangular com e sem linha de quebra 
Grade triangular com linha de quebra 

  
 



Grade triangular sem linha de quebra 

  
 
 

 
 

 

 

 
 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 



Exercício - Gerar grades retangulares de amostras e de outras grades 
Grades retangulares de amostras 

 
 

Grades retangulares de outras grades 

 
 
 



 

Exercício - Geração de Imagem para Modelo Numérico 
Imagem em nível de cinza 

 
 

Imagem sombreada 

 
 



Exercício - Geração de Grade Declividade 

 
 

Exercício- Fatiamento de Grade Numérica 
 –Mapa de Declividade 

 
 
 



 

 
Exercício - Geração de Perfil a partir de grades 

 
 

 

 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 



Exercício - Visualização de Imagem em 3D 
Visualização 3D 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



Visualizando em projeção paralela 

 
 

Visualizando em projeção perspectiva 

 
 

 

 

 



Visualizando em projeção paralela-estéreo: 

 
 


