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Relacoes espaciais nao estacionarias e espacos irregulares: maior
realismo para modelos dinimicos

Perguntas: Como representar computacionalmente relacdes espaciais ndo
estaciondrias? Como representar computacionalmente espacos irregulares?

E de grande importincia na constru¢io de modelos dindmicos representar as relacdes
entre as entidades o compdem. Estas relacdes ndo sdo estaciondrias, € para que sejam
representadas com maior realismo, esta caracteristica deve ser considerada. Além disto,
€ necessdrio também que possiveis alteracdes ocorridas possam ser acessadas
posteriormente, de forma a manter um histérico. A persisténcia ndo s6 das alteragcdes
como também das estruturas como um todo € parte essencial em ferramentas de
modelagem que considerem relacdes ndo estaciondrias.

Representar o espaco geografico através de estruturas regulares gera problemas como
efeitos de borda e dependéncia da escala na agregacdao de atributos as células,
dependendo da resolugdo escolhida para a grade. A utilizacdo de estruturas irregulares
permite representar com maior fidelidade as formas fisicas, os contornos do espago
geografico, além de facilitar o desenvolvimento de modelos em multiplas escalas.

Proponho o desenvolvimento de estruturas que possibilitem modificar localmente e
globalmente as relagdes espaciais entre os objetos de um modelo. Esta modificagdao
pode ser feita de trés formas:

e [FEndéogena: alteracdo vem de dentro, ou seja, as relacdes sdo alteradas pelo
préprio modelo, segundo regras definidas pelo modelador.

e [Exogena: alteracdo vem toda de fora, e é construida previamente, antes da
execu¢do do modelo, ou seja, as relagdes sdo alteradas segundo estruturas
carregadas a partir de arquivos ou de um banco de dados.

e Hibrida: mescla as duas formas anteriores, ou seja, a alteragdo envolve tanto
regras definidas pelo modelador como estruturas previamente definidas
carregadas de fora do modelo.

Proponho também o desenvolvimento de funcdes que permitam persistir as alteragdes
feitas em uma estrutura de relacdes durante a execu¢cdo de um modelo. A persisténcia
pode ser feita de duas formas:

® Local: armazena apenas a parte da estrutura na qual foram feitas as alteracoes,
nao sendo necessario armazenar a estrutura inteira.

® Global: armazena toda a estrutura. Com isto, € possivel armazenar novas
estruturas criadas durante a execu¢do do modelo, e também, no caso de haver



alteragcdes que causem impacto em uma grande parte da estrutura, armazenar
toda a nova estrutura, ao invés de uma parte dela apenas.

Por fim, proponho o aperfeicoamento dos espagos irregulares implementados em
TerraME, assim como a adaptacdo das estruturas de vizinhanga para o funcionamento
com os mesmos. Com isto, desenvolver também funcdes que possibilitem a criacdo de
vizinhangas para os espacos irregulares, como por exemplo, a partir de operadores
espaciais ou vizinhangas por redes.



