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Exercício 1 

Passo 1 – Criar o Banco de Dados: 

 

 

 



Passo 2 – Criar o Projeto: 

 

 

 

 

 



Passo 2 – Criar categorias e classes: 

 

 
 
 

 



Passo 2 – Alterar o visual das classes temáticas: 

 



Exercício 2 – Importando Limite do Distrito Federal 

Passo 1 – Converter o arquivo Shape para ASCII-SPRING 

 



Passo 2 – Importar os Arquivos ASCII 

  



 

 

 

 

 



Passo 3 – Ajustar, Poligonalizar e Associar a classe temática: 

 

 



Exercício 3 – Importando Corpos de Água 

Importando linhas de polígonos do mapa de drenagem: 

 

 



  

 

 

 

 



 

 

 

 

 



Exercício 4 – Importando Rios de arquivo Shape 

Executando a importação Shape para PI – Linhas de Rios: 

 

 





 

 

 

 

 

 

 

 

 



Executando a importação Shape para PI – Polígonos de Rios: 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

Fazendo uso da dica de alteração de visual para linhas de contorno dos polígonos: 

 



 

Exercício 5 – Importando Escolas de Arquivo Shape 

Executando a importação Shape para PI: 

 
 

 

 



Exercício 6 – Importando Regiões Administrativas de arquivos ASCII-SPRING 

Importando linhas para PI cadastral de unidades políticas: 

 

 

 

 



Importando identificadores dos polígonos: 

 

 
 

 
 

 

 



Exercício 7 – Importando Rodovias de arquivos ASCII-SPRING 

Importando as LINHAS do mapa de rodovias: 

 

 

 

 



Importando os IDENTIFICADORES das rodovias: 

 

 
 

 
 

 

 

 

 



Importando os atributos para a tabela de objetos rodovias: 

 

 
 

 
 

 

 



 

 

 



Visualizando os atributos dos PI’s criados acima: 

 

 

 

 

 



Exercício 8 - Importando Altimetria de Arquivos DXF 

Passo 1 – Importar arquivo DXF com isolinhas num PI numérico 

Importando isolinhas de arquivo DXF: 

 

 

 
 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Passo 2 – Importar arquivo DXF com pontos cotados no mesmo PI das isolinhas 

Importando pontos cotados de arquivo DXF: 

 

 
 

 

 

 

 

 



Passo 3 – Gerar toponímia para amostras 

Gerando textos para amostras de PI numérico: 

 

  

 

 

 

 



Exercício 9 – Gerar grade triangular – TIN 

Passo 1 – Importar a drenagem de arquivo DXF para PI temático 

Importando linhas de drenagem de arquivo DXF: 

 

 

 
 

 



Passo 2 – Gerar grade triangular utilizando o PI drenagem como linha quebra 

Gerando TIN com linhas de quebra em um novo PI: 

 

 

 

 

 



Exercício 10 – Gerar grades retangulares a partir do TIN 

Gerando grade retangular a partir de um TIN em um mesmo PI: 

 

 
 



Exercício 11 – Geração de Grade de Declividade e Fatiamento 

Geração de Grade de Declividade: 

 

 
 

 



Fatiamento de grade regular em classes de declividade: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Limpando pixels com edição matricial: 

 

  
 

 



Exercício 12 - Criar Mapa Quadras de Brasília 

Passo 1 – Importar arquivo de linhas para criar mapa cadastral 

Importando linhas das quadras de Brasília: 

 

 

 



Passo 2 – Associação automática de objetos e importação de tabela ASCII 

Importando arquivo de identificadores para quadras: 

  
 

 



 
 
 

 

Visualizando o plano de informação Mapa_Quadras como objetos: 

 

 

 



Importando arquivo com atributos das quadras: 

 

 
 
 
 
 

 
 

 

 



Verificando atributos das quadras: 

 

 

 

 

Passo 4 – Geração de toponímia dentro de cada polígono 



Criando textos para o mapa de quadras: 

 

 

 
 
 
 
 

 

 

 



 

 



Passo 5 – Carregar módulo de consulta e verificar tabela 

Visualizando um mapa cadastral na tela principal e seus atributos: 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



Consultando o módulo Tabela através do Mapa_Quadras: 

 



Mudando a cor corrente para posterior seleção de linhas: 

 

 
 



Desmarcando TODAS as linhas selecionadas na tabela: 

 

Desmarcando o conjunto de linhas selecionadas com a cor corrente: 

 

Ampliando na tela o objeto selecionado ou todos: 

 



Exibindo estatísticas básicas para atributos numéricos: 

 

 
Ordenamento por atributos 

          

 



Ocultando coluna durante exibição da tabela: 

   

Exibindo colunas ocultas 

  

 



Exibindo histograma: 

   

Exibindo diagrama de dispersão: 

  



Exibindo gráfico “Pie Chart”: 

 

 
 

 

 

 

 



Exercício 13 – Atualização de Atributos utilizando o LEGAL 

Passo 1 – Criar um novo atributo para o objeto Quadras 

Inserindo um novo atributo ao objeto no banco: 

 

 



Passo 2 – Atualizar o atributo pelo operador de média zonal 

Executando um programa em LEGAL: 

 

 
 

 

*Erro acentuação corrigido, variável “Grades_Numéricas” carecia de acentuação. 

 

 



Visualizando um mapa de quadras com o novo atributo calculado: 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



Exercício 14 – Importação de Imagem Landsat e Quick-Bird 

Importando as bandas de uma cena Landsat ETM como referência: 

 

 

 

 

   

 

 

 

 



Importando as bandas de uma cena Landsat ETM como referência: 

 

 
 

 



Exercício 15 – Classificação supervisionada por píxel 

Passo 1 – Criar uma imagem sintética de fundo 

Visualizando uma composição colorida de três bandas: 

  

  



Definindo um contraste para cada banda: 

 

 

 

   
 

 

 



Salvando uma composição colorida de três bandas: 

  
 

 

 

 

 

 



 

Passo 2 – Criação de um arquivo de contexto 

Definindo arquivo de contexto para classificação: 

 

 



 

Passo 3 – Treinamento 

Definindo as amostras no treinamento: 

 

 



 

Adquirindo amostras retangulares: 

 

 

 



 

Adquirindo amostras poligonais: 

 



 

Passo 4 – Análise de amostras: 

Analisando amostras e executando a Classificação da imagem: 

 

 
 



 

Passo 5 – Classificação da imagem 

Classificando a imagem: 

 



 

Passo 6 – Pós-classificação 

Eliminando ruídos de classificação, ou executando uma pós-classificação: 

 
 

 



 

Passo 7 – Mapeamento para modelo temático: 

Mapeando temas da imagem classificada para classes de uso da Terra: 

 

 
 


