
Laboratório 1 - Fellipe

Ex.1 - Criação das Categorias Ex.2.1 - Converção Shape - ASCII-SPRING

Ex.2.2 - Importar ASCII Ex.2.3 - Ajuste, Poligonizar e Classe Temática

Ex.3 - Importando Corpos d’água Ex.4 - Importando Shape Rios (Linhas)

Ex.4 - Importando Shape Ríos (Polígonos) Ex.5 -  Importando Escolas Shape
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Ex.6 - Importando Reg.  Adm. ASCII-SPRING Ex.7 -  Importando Rodovias ASCII-SPRING

Ex.8 -  Importando Altimetria de arquivos DXF Ex.9 -  Grade triangular - TIN

Ex.10 - Gerar Grades Retangulares usando (TIN) Ex.11.1 - Geração de Grade de Declividade

Ex.11.2 -  Geração de Grade de Fatiamento Ex.12 - Mapa Quadras  Brasília
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Ex.13 -  Atualização de Atributos via LEGAL Ex.14 - Imagem Landsat e Quickbird

Ex.15 - Classificação Supervisionada Pixel


