Laboratoério 1 — Modelagem da Base de Dados

Introdugao

Esse laboratério tem como objetivo demonstrar o funcionamento bésico do SPRING, utilizando
dados do Plano Piloto de Brasilia para gerar um banco de dados e responder uma série de
guestdes a respeito do Plano Piloto.

Material e Metodologia
Material

Para a execucdo desse laboratdrio, foi utilizado o software SPRING 5.2, um conjunto de
dados arquivados em “Labl_ser300”, contendo arquivos no formatos ASCII-SPRING,
ShapeFile, DXF e DWG, imagens de satélite Landsat e Quickbird e modelos de dados
em linguagem LEGAL.

Metodologia

Esse laboratério foi estruturado em 15 exercicios, seguindo uma sequéncia logica de
tarefas para a elaboracdo da base de dados.

Resultados
Exercicio 1 — Modelagem do Banco — OMT-G para SPRING
Nesse exercicio, foram criados:

a) O banco de dados “Curso”

b) O Projeto “DF”, com o seguinte retangulo envolvente:
Longl: 048 17 40 Latl: s 16 355
Long2: 047 17 55 Lat2: s 1529 10

c) Asseguintes categorias e classes:

* Imagem_ETM (Imagem)
* Imagem_Quick_Bird (Imagem)
* Vias_acesso (Rede)
e Corpos_Agua (Tematico)
* Rios (Cadastral)
e Unidade_Politica (Cadastral)
e Cad_Escolas (Cadastral)
e Cad_Urbano (Cadastral)
e Altimetria (MNT)
* Grades_Numericas (MNT)
* Declividade (Tematico)
Classes:
= (0a2graus



= 2a4graus
= 4 38graus
= >8graus

e Limites (Tematico)
Classes:
= Distrito Federal
e Uso_Terra (Tematico)

Classes:
= Cerrado
= Mata
= Solo Exposto
= Culturas

= Corpos de 4gua
= Reflorestamento
» Area Urbana

Exercicio 2 — Importando Limite do Distrito Federal

Nesse exercicio, foram realizadas:
a) A conversdo do arquivo que contem o poligono, o qual define o limite do
Distrito Federal, do formato Shapefile para ASCII- SPRING
b) A importacdo do arquivo convertido para o SPRING

Figura 1: Janela do SPRING mostrando o poligono importado.

c) O ajuste, poligonizacdo e associacdo a classe tematica “Distrito Federal”



Figura 2: Janela do SPRING mostrando o poligono ajustado.

Exercicio 3 — Importando Corpos de Agua

Nesse exercicio, foram importados os arquivos referentes aos corpos de agua
dentro da area do projeto. Estes arquivos estdo no formato ASCII-SPRING. O
arquivo Corpos_Agua_L2D.spr contem as linhas que definem os poligonos e o
arquivo Corpos_Agua_LAB.spr contem a identificagao dos poligonos.
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Figura 3: Janela do SPRING mostrando os corpos de agua importados.
Exercicio 4 - Importando Rios de Arquivo Shape
Nesse exercicio, foram importados os arquivos com os rios presentes na area do

projeto. Estes arquivos estdao no formato Shapefile. O arquivo Rios_lin.shp contem as
linhas e o arquivo Rios_pol.shp contem os poligonos.
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Figura 4: Janela do SPRING mostrando os rios importados.

Exercicio 5 — Importando Escolas de Arquivo Shape

Nesse exercicio, foi importado o arquivo com o0s pontos que representam as
localizagGes das escolas dentro da area do projeto. Esse arquivo esta no formato
Shapefile.
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Figuré 5: Janela do SPRING mostrando as eséolas imrgortadas.
Exercicio 6 — Importando Regidoes Administrativas de Arquivos ASCII-SPRING

Nesse exercicio, foram importados os arquivos que representam as regides
administrativas do Plano Piloto. Esses arquivos estdao no formato ASCII-SPRING. O
arquivo Reg_ ADM_L2D.spr contem as linhas que definem os poligonos, o arquivo
Reg_ ADM_LAB.spr contem os identificadores dos poligonos e o arquivo
Reg ADM_TAB.spr contem a tabela com os atributos descritivos.
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Exercicio 7 — Importando Rodovias de Arquivos ASCII-SPRING

Nesse exercicio, foram importados os arquivos que representam as vias de acesso
presentes no Plano Piloto de Brasilia. Esses arquivos estdo no formato ASCII-SPRING. O
arquivo Rodovia_NET.spr contem as linhas de tracado das rodovias, o arquivo
Rodovia_NETOBJ.spr contem os identificadores e o arquivo Rodovia_TAB.spr contem a
tabela com os atributos descritivos.
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Figura 7: Janela do SPRING mostrando as vias de acesso importadas.

Exercicio 8 — Importando Altimetria de Arquivos DXF

Nesse exercicio foram importados os arquivos com as informacdes de altimetria da
area do projeto. Esses arquivos estao no formato DXF. O arquivo MNT-iso.dxf contem
as isolinhas e o arquivo MNT-pto.dxf contem os pontos cotados. Além disso, foi gerada
uma representacao de linhas mestras de 50 em 50 m, com texto mostrando os valores
de cada linha.



Figura 8: Janela do SPRING mostrando as isolinhas e os pontos cotados importados.

Exercicio 9 — Gerar Grade Triangular — TIN

Nesse exercicio, foi criada uma grade triangular a partir dos dados de altimetria,
utilizando a drenagem como linhas de quebra. O arquivo com a drenagem esta no
formato DXF.

Figura 9: Janela do SPRING mostrando o TIN gerado a partir dos dados de altimetria.
Exercicio 10 — Gerar Grades Retangulares a Partir do TIN

Nesse exercicio, foi gerada uma grade retangular de elevagdes a partir do TIN gerado
no exercicio anterior.

Figura 10: Janela do SPRING mostrando a grade retangular gerada a partir do TIN.



Exercicio 11 — Gerag¢ao de Grade de Declividade e Fatiamento

Nesse exercicio, foi gerada uma grade de declividade, a qual foi fatiada para elaborar
um mapa tematico com classes de declividade. Foi executado um procedimento de
edicdo matricial no mapa tematico, para eliminar areas pequenas de cada classe,
substituindo-as pela classe ao redor.
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Figura 12: Janela do SPRING mostrando o mapa tematlco de declividade.

Exercicio 12 — Criar Mapas Tematicos de Brasilia

Nesse exercicio, foi criado o mapa de quadras de Brasilia e a tabela de atributos
associados. Os arquivos utilizados estdo no formato ASCII-SPRING. O arquivo
Mapa_quadras_L2D.spr contem as linhas que definem os limites das quadras, o
arquivo Mapa_quadras_LAB.spr contem os identificadores e o arquivo
Quadras_TAB.spr contem a tabela de atributos.
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Figura 13: Janela do SPRING mostrando o mapa de quadras e gswatributos de uma dessas quadras.
Exercicio 13 — Atualizagao de Atributos Utilizando o LEGAL

Nesse exercicio, foi utilizado o operador MediaZonal, implementado na linguagem
LEGAL, para criar o atributo MDECLIV na tabela de atributos do mapa de quadras de
Brasilia.

Figura 14: Janela do SPRING mostrando o mapa de quadra-;“::om 0 novo atributo MDECLIV.

Exercicio 14 — Importac¢ao de Imagem Landsat e Quick-Bird

Nesse exercicio, foram importados os arquivos com as imagens Landsat e Quick-Bird
de Brasilia. Esses arquivos estdo no formato Geo-Tiff. O arquivo
L71221071_07120060531_B30.TIF contem a imagem da banda 3 do Landsat, o arquivo
L71221071_07120060531_ B40.TIF contem a imagem da banda 4, o arquivo
L71221071_07120060531 B50.TIF contem a imagem da banda 5 e o arquivo
PO_118 784.tif contem uma imagem sintética da composicdo das bandas no visivel do
Quick-Bird.
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Figura 14: Janela do SPRING mostrando a imagem ETM de Brasilia.
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Figura 15: Janela do SPRING mostrando a imagem Quick-Bird de Brasilia.

Exercicio 15 — Classificagao Supervisionada por Pixel

Nesse exercicio foi gerado um mapa de uso da terra a partir da classificacdo da
imagem Landsat da drea do projeto. As classes definidas para este mapa foram:
cerrado, mata, solo exposto, pasto, corpos de agua, reflorestamento e area urbana.
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Figura 16: Janela do SPRING mostrando o mg;a de uso da terra.



