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1. Definindo o plano piloto para o aplicativo 1

Este laboratério abordou operagdes de elaboragao, modelagem e implementagao
de uma base de dados no SPRING, assim como modos de visualizagéo, consulta,
organizagao de atributos.

- Projetos - OIEN

Projetos

Nome: |Plano Piloto

Projecio... | |UTM/Datum->SAD6S

Projecdo de Referéncia

Projecdo
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Y1: |s 154140 Y2: w 155300
Hemisfério: (O N () s ONOs
Criar Ativar Desativar Alterar
Fechar Ajuda

Figura 1: Definicao do Plano Piloto

2. Importacao das amostras de modelo numérico de terreno

Neste passo criamos um Pl do modelo numérico. Para isso foi utilizado o projeto



"Plano_Piloto" as isolinhas e os pontos cotados
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Figura 2: Pontos cotados e Isolinhas

3. Gerando amostras para Topominia

Utilizou-se valores de altura para a criacdo da representacdo de texto ao
das isolinhas e pontos.

longo



el SPRING-5.5.3 [Curso][PlanoPiloto] - " EN
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Figura 3: Isolinhas com valores de Z.

4. Edicao dos Modelos numéricos de terreno.

Neste passo criamos um novo Pl numérico e fizemos uma cépia do mapa
altimétrico, editar isolinhas e pontos cotados hum Pl numérico e suprimimos o Pl
MNT_Teste.
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Figura 5 e 6: Grandes Triangulares com e sem linha de quebra
6. Geragao de grades retangulares

Criamos outras grades a partir das amostras do Pl "Mapa_Altimétrico",

armazenadas em distintos PI’s.

Figura 7 e 8: Grades Retangulares

7. Geragao de Imagem para Modelo Numérico

Nesta fase geramos imagens em niveis de cinza e relevo sombreado.
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Figura 9: Imagem em niveis de cinza e relevo sombreado.

8. Geragao do Mapa de Declividade

Criamos uma grade de declividade (em graus) que foi posteriormente fatiada.



Figura 10: Declividade em graus.

9. Fatiamento da Grade Numérica

Criamos um mapa tematico do mapa anterior e perfis a partir de um trajeto de linha.

Figura 11: Mapa Tematico do mapa de declividade.
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Figura 12: Perfis Topograficos.

10.Visualizagao 3D

O passo final deste laborat6rio foi a visualizagdo em 3D do relevo.
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