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Exercicio 1 - Modelagem do banco

Nessa pratica de laboratorio foi introduzido o modelo de dados do software
SPRING, desenvolvido pelo Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais. Essa pratica tem
como intuito a familiarizagdo com o ambiente de operagdes dentro de um SIG (Sistema
de Informagdes Geograficas) e o apresentagdo de uma base tedrica que envolve os
conceitos de banco de dados, projeto, modelo de dados, objeto ndo espacial, e plano de
informacao.

Em uma primeira etapa, serd criado um banco “Curso”, um projeto “DF” e
categorias e classes (quando tematico) que permitirdo armazenar os Planos de
Informagdes relacionados a obtengdo dos mapas propostos no exercicio.

Passos 1 e 2 - Criacio do banco de dados, Projeto e do Modelo de dados:

Projetos

DF

Diretério... | |C:\.ab1_SER300\springch

Banco de Dados
Nome: |DF

Curso
Projegdo... | UTMiDatum->SAD83

Projecso de Referéndia

Projecio

Nome: |Curso Reténgulo Envolvente

Gerenciador: |Access | Alterar Serha.. Coordenadas: O GMS O @ Planas
Criar Ativar Suprimir Fechar Ajuda X1 | 146465.96%6 X2: | 254090.8586

Y1: [8221030.8834 v2: |5286579.5752
Hemisfério: O N @ 5§ ON@®s

Criar Atvar Desativar Altegar Suprimir

Fechar Ajuda

Figura 1: Banco de dados e projeto

Passo 3 - Criacio de categorias e classes:

Cateqorias | Classes Tematicas

Unidade Politica ~
Cad_Escolas

Cad_Urbano

[H] Attimetria

[H] Grades Numéricas

Declividade

Limites

Uso_Terra .

tiome: [Uso_Terra Tabela:
Modelos de Dados
© 1magem O Cadastral
O mnr O Rede

® Temético

Criar Altgrar Suprimir Visual...

Figura 2 - Modelo de dados

Exercicio 2 - Importando Limite do Distrito Federal

A linha fechada de um poligono que contorna a area do Distrito Federal esta no
formato Shape-File da ESRI, portanto, antes de importar esses dados sera feita a
conversdo para ASCII-SPRING.



Passo 1 - Converter formato:

s X
Entrada

Arivo., | [Ciflab1 - dfsl

Modelo SPRING: |Temético -

Categorias do Objeto...
Atributos (Classe/Rétuio/Cota)

[NONE]
SPRAREA

Coord XjLong Coord YjLat

Saida

Nome do Arquivo ASCII: |imite_df

Exeautar Fechar Ajuda

Figura 3: Conversdo de formato Shape-File para ASCII-SPRING

Passo 2 - Importacio dos dados

L=} Importagdo = =
Dados | Conversio | Saida
Projeto: [DF
Categoria... | [Lmites
Objeto.
PI: |Limite_DF [ Mosaico

Executar Fechar Ajuda

Figura 4: Importando o arquivo ASCII-SPRING.

Passo 3 - Ajustar, Poligonalizar e Associar a classe tematica
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Figura 5: a) Ajuste de linhas; b) pontos ¢ c) identificagdo de poligonos



Exercicio 3 — Importando Corpos de Agua

Sera utilizada a categoria tematica Corpos Agua criada no exercicio 1 para
importar os dois arquivos que descrevem as linhas dos poligonos (tipo LINES) ¢ a

identificacdo destes poligonos (tipo POINTS).
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Flgura 6: Importag:ao Corpos d'agua

Exercicio 4 — Importando Rios de arquivo Shape:

entaz T Plugins Ajuga

=
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&%

o n
(10) Mipa.Fios_pol

Figura 7: Linhas de rios secundarios e poligonos de rios principais

Exercicio 5 -Importando escolas de arquivo Shape

sgem Jemitco LNT Codssl fede Anse SCans Exeq entaz T Plugins Ajuga
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Flgura 8: Representacdo das escolas por pontos



Exercicio 6 - Importando Regides Administrativas de arquivos ASCII-SPRING

SPRING- 5.2 7[Curso] [DF] - G

+ - Y o
e
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Figura 9: Tabela de objetos "adm"

Exercicio 7 - Importando Rodovias de arquivos ASCII-SPRING
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Flgura 10: Tabela de objetos "rodovias"

Exercicio 8: Importando Altimetria de arquivos DXF

Exbir (magem Jemitico MNT Cadsstal  Rect

SRSEs S [ M+-&*0@ !\Qd@\#

Figura 11: Dados de altimetria



Exercicio 9: Gerar grade triangular - TIN
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Figura 12: Grade Triangular (TIN)

Exercicio 10: Gerar grades retangulares a partir do TIN

] SPRING-5.2 7[Curso] [DF]
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Figura 13: Grade retangular gerada a partir de uma trlangular

Exercicio 11 - Geracao de Grade de Declividade e Fatiamento
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Figura 14: Grade de declividade.
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Figura 15: Procedimento de Fatiamento
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Exercicio 12 - Criar Mapa Quadras de Brasilia

Passos 1 e 2: Linhas e Objetos
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Passo 3 - Atributos:

Coord.X: 189502,452481  Coord.Y: 8257808,689687
Long: -47:53:50.17 Lat: -15:44:20.05

PI: Mapa_Rodovias Categoria: Vias_acesso
Nao existem objetos neste ponto

PI: Mapa_quadras Categoria: Cad_urbano
Qbjeto Quadras

NOME: SQN-316
ROTULO: SQN-316

AREA: 116972.000000
PERIMETRO: 1383.380000

NUM_TMOV: 100
POPULAC: 450

[ | [ reom | [ awa ]

Figura 19: Atributos

Passo 4 - toponimia
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Figura 20: Geragao de textos e textos na tela

Passo 5 - Consulta

o _— ores: Categorss de Obyeto
A‘t;b o Operacs Tl Dl Cn e 3 e
® uadres
NOME = . .02 LB 2@ [m~
ROTULO ° o A0 E-5%-2
AREA R D NOME ROTULO AREA RIMETR ASA  USO  UM_IMC OPULAC
PERIMETRO o
< 1 61734 SON-. SQN-.. 1077.. 13455. NORTE Hotel. 12 3500
5= ) 2 61735 SON-. SON-. 11008.. 13361.. NORTE Publico 15 250
NUM IOV . [ Coesdes 3 61736 SON-. SON-. 10480.. 13108. NORTE Publico 18 300
EORIFE 100 4 61737 SON-. SON-.. 10652.. 13058.. NORTE Publico 100 400
5 61738 SON-. SON-. 10169.. 12784.. NORTE Resid.. 120 500
B 6 61733 SON-. SON-. 95450.. 12488. NORTE Resid.. 35 140
7 61740 SON-. SQN-. 10835.. 13234.. NORTE Resid.. 24 100
8 61741 SON-. SON-. 10437.. 13010.. NORTE Resid.. 24 120
b 9 6742 SON-. SQN-. 11319.. 13514.. NORTE Resid.. 30 120
Area: Obter via Cursor
v v

Figura 21: Tabela de atributos



Os procedimentos seguintes a essas etapas consistem em obter informagdes a partir da
selecdo dos atributos apresentados na tabela
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Figura 22: Selecao por atributos e exemplo de extracdo de informacao
Exercicio 13 - Atualizacido de Atributos utilizando 0 LEGAL

Passo 1 - Criar um novo atributo para o objeto Quadras
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Figura 23: Criagdo de atributos

asso 2 - Atualizar atributo Belo OBerador de média zonal
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Figura 24: Média de declividade

Exercicio 14 - Importacio de Imagem Landsat e Quick-Bird
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Figura 25: Imagem da banda 3 do satélite ETM+/Landsat 7
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Figura 26: Imagem do QuickBird

Exercicio 15 - Classificacdo supervisionada por pixel

Arquivo  Editar Exbir Imsgem IJemitico MNT Cadsstral R nilice SCarta Executar Femamentas Terralib Plugins  Ajuda
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Tela Ativa : Auxiliar

PIDispeniveis | PI Selecionados

Categoria / Plano de Informacéo
> [M] () Aktimetria
P (V) CAT Tematico

(M) Mapa_Uso_2_pos-T
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Figura : Mapeamento para o modelo tematico



