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Este relatório basicamente demonstra o processo de importação de arquivos e

construção de um banco de dados e é relativo aos exercícios do primeiro laboratório da

disciplina, que visa, além de outras, elaborar, modelar e implementar no SPRING uma

base de dados.  Para tanto,  foram executados os 15 exercícios apresentados a seguir,

conforme orientações MODELAGEM DE BANCO DE DADOS ou seja,  do projeto

exercício proposto como exemplo pela atividade.

Figura 1. Definição de um esquema conceitual por meio da modelagem de orientação ao objeto – OMTG

proposto



Exercício 1: Criando um bando de dados para o modelo proposto.

           

 

Exercício 2: Importando limite do Distrito Federal:  Converter o arquivo Shape para

ASCII-SPRING e importá-lo para associá-lo a uma categoria já criada anteriormente

chamada de limite numa escala de 1/20000. 

                     



Ajustes e poligonização (criar um polígono) com associação a uma classe temática:

         

 



Exercício  3:  Importando  corpos  de  Água,  associando  a  categoria  temática  criada

[Corpos_Agua] por meio da importação de dois arquivos que descrevem as linhas e os

polígonos e legenda associada aos nomes.   

Exercício 4: Importando Rios de arquivo Shape, um de linha e outro de polígono, uma

representação de linhas dos rios principais e secundários. 

Exercício  5:  Importando  escolas  de  arquivo  Shape.  Diferenciação  realizada  entre

pontos e objetos importados (triângulo para pontos e cruz para objetos).



                  

Exercício  6:  Importando Regiões  Administrativas  de arquivos  ASCII-SPRING. Para

tanto foram importados os arquivos de linhas e objetos para identificar cada região

administrativa e tabela de atributos atualizada.

Exercício 7: Importando Rodovias de arquivos ASCII – SPRING. 



Exercício 8:  Importando Altimetria de arquivos DXF por meio de dados de Isolinhas e

pontos cotados.

Exercício  9:   Gerar  grade  Triangular. Utilizando  a  drenagem como  linha  quebra,

importando o arquivo DXF e gerando grade triangular.



 

Exercício 10: Gerando grades triangulares a partir do TIN gerado anteriormente.



Exercício  11:  Geração  de  grade  de  Declividade  e  Fatiamento.  Uma  grade  de

declividade em graus que será fatiada para elaborar um mapa temático com classes de

declividade. Será utilizada a categoria de grades numéricas:



Exercício 12: Criando Mapa Quadras de Brasília.

 

      



Exercício 13: Atualização de Atributos utilizando o LEGAL, álgebra de mapas.

         

Exercício 14: Importação de uma imagem Landsat e Quick – Bird.

14.1 Landsat



14.2 Quick-Bird

Exercício 15: Classificação supervisionada por pixel. Mapa de Uso da Terra pela 

classificação das bandas do Landsat para toda a área do projeto. Para isso serão 

realizadas algumas partes. 






