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1. INTRODUÇÃO 

O modelo numérico do terreno (MNT) é uma representação matemática da distribuição 

espacial de uma determinada variável em relação a superfície considerada. O presente trabalho 

teve como objetivo geração de MNT no SPRING versão 5.2.7.  

2. DESENVOLVIMENTO 

2.1. Importação de Isolinhas e Pontos Cotados 

 

2.2. Edição de Isolinhas e Pontos Cotados 

     



 

2.3. Geração de TIN 

2.3.1. Sem linha de quebra 

 

 

 

 

 

 

 



2.3.2. Com linha de quebra 

 

2.4. Geração de Grade 

 



 

2.5. Geração de Imagem  

2.5.1. Em níveis de cinza 

 

2.5.2. Sombrada 

 

 



 

2.6. Geração de Declividade (graus) 

 

2.7. Fatiamento de Grade Numérica 

 

 

 



 

2.8. Geração de Perfil  

 

2.9. Visualização em Imagem 3D 

2.9.1. Paralela 

 

 

 

 

 

 



2.9.2. Perspectiva 

 

2.9.3. Paralela-Estéreo 

 

 

3. CONSIDERAÇÕES FINAIS 

O trabalho permitiu verificar as ferramentas do software SPRING de geração de MNT, 

mapa hipsométrico e a visualização de diferentes perfis do terreno, permitindo o estudo da 

topografia do terreno.  


