WO MR TR0 D NI TGO I IRORTIORD
INESTITUTO NRCIONAL DE PESQUISAS ESPACIAIS

INTRODUGAO AO GEOPROCESSAMENTO: LABORATORIO 1
MODELAGEM E CRIAGAO DE BANCOS DE DADOS

Bruno Menini Matosak

Tarefa componente das atividades
avaliativas da disciplina Introducéo ao
Geoprocessamento do Curso de Pds-
Graduagao em Sensoriamento Remoto
do Instituto Nacional de Pesquisas
Espaciais (INPE), ministrada pelo Dr.
Anténio Miguel Vieira Monteiro.

INPE

Sao José dos Campos

2019



Exercicio 1 - Modelagem do Banco — OMT-G p/ SPRING

Passo 1: Criando o Banco de Dados

™ Banco de Dados

Diretdrio... IC:\Users\hrunn\Dncuments\SER 3004Labl_SER300\springdb
CPRING de Dad ~ ~
™ SPRING-555 fonenco eces 2 SPRING-5.5.5 [Curso]
Arquivo Editar Exibir Imagem T - - -
JJ_q = —| | h_|— Arguivo Editar Exibir Imagem 1
BE8HEe O 4|
| eESEHs O |
| Nome: |Curso |
Gerenciador: |SQLite ~| Alterar Senha...
Criar | Ativar | Suprimir | Fechar | Ajuda |

Ao final deste passo, confere-se o banco de dados ativo no topo do SPRING, junto a
janela do windows o nome do banco ativo.

Passo 2: Criar o projeto

= Projetos
*PrO]EtG.:
] Projecdes
Nome: IDF Sistemas Modelos da Terra !
NO PROJECTION 4 | [Datum-=ITRF(WGS «
- UTM/Datum->SAD63
_ Projecto..._| VT U™ :I Datum—>SIRGA520j L
Projecdo de Referéncia MERCATOR Datum->SAD6S
Projecs I L GAUSS - TM Datum->CorregoA B
—Imlega”"' A | |LAMBERT MILLION | | Datum->AstroChuz
“1 | |LAMBERT JLI DTum—>SIC|£\D =g
—Retdngulo Envolvent eg h | 4 o L4 B
Coordenadas: * eMs C @ ' Planas b Hemisfério:  Norte * Sul B
2 " E
Long1: [0 48 17 40.00000000 Long2: [0 47 17 55.00000000 arigem
nd | at: [nooo.00 bs
Latl: |s 16 3 55.00000000 Latz: |s 15 29 10.00000000

Zona:
- & Long: |o 45 00 00 =
N 5
3 Fator de Escala: |0.2996000000001 =

Paralelo Padrdo Offset
Criar I Ativar | Desativar | Alterar | Suprimir Prim Lat:l X IS[I[II][I[I.[IIJ[I[IIJ[I[I[I[I

Fechar | Ajuda |

Hemisfério: © N & §

Seg Lat: | ¥: [ 10000000.0000000

Executar I Fechar | Ajuda

w
T T

2 SPRING-5.5.5 [Curso] [DF]

Arquivo Editar Exibir Imagem Tem:
| emeEe o« 2

Analogamente ao final do passo 1, tem-se aqui o projeto ativo junto ao titulo da janela
ativa do SPRING.

Passo 3: Criar categorias e classes. Alterar o visual das classes tematicas se desejar.



Categorias I Classes Tematicas

CAT_Cadastral
[I] CAT_Imagem
2 vodelo e Dad ) [M] CAT_MNT
Modelo de Dados —
[F] CAT_Rede
Categorias | Classes Tematicas Categorias | Classes Temdticas | CAT Tematico
[T Imagem_ETM
C B .
CAT_Cadastral ai—lcadm'ﬁl [I] iImagem_Quick_Bird
CAT_Imagem _Imagem Vi
- ias_acesso
[H] CAT_MNT [H] CAT_MNT (] Vias
(B CAT Rede [ CAT Rede Corpos_Agua
CAT Tematico CAT_Tematico o3
Unidade_Politica
Cad_Escalas
Cad_Urbano
[H] Altimetria
Nome: |CAT_Cadastral  Tabela: |CGO0ODOS Nome: |Imagem_ETM Tabela: |CG000001 ..
) [H] Grades_Numéricas
— Modelos de Dad [ Modelos de Dad: -
Declividade
© Imagem & cadastral & Imagem " Cadastral
(el -
T " Rede MNT Rede Nome: |Dec\ividade Tabela: |CGO00D18
5 © Tematico
' Temtico ~Modelos de Dado
Criar | Alterar | Suprim\rl V\sua\...l Criar | Alterar | §upr\m|r| EISLIB\...l (® Imagem  Cadastral
. C MNT ' Rede
Executar I Fechar | Ajuda | | Executar I Fechar | Gyt | & .
*  Tematico
Criar | Alterar | Suprimir | Visual... I

Executar | Fechar | Ajuda |

2 Modelo de

Categorias | Classes Temiticas

CAT_Cadastral
4] CAT_Imagem
[H] CAT_MNT
[B] CAT Rede
CAT_Tematico
[T] Imagem_ETM

Categorias Classes Tematicas @ Imagem_Quick_Bird
[A] Vias_acesso Categorias  Classes Tematicas

Modelo

1.0 a2 graus
2.2 a4graus
3.4 a8 graus
4. > 8 graus

Corpos_Agua

Rios
Unidade_Politica
Cad_Escolas
Cad_Urbano

[H] Altimetria

[M] Grades_Numéricas
Declividade

[T] Limites

1. Distrito Federal

Nome: |> 8 graus Nome: |L\mites Tabela: |CGOO0023 Nome: |D\3tr|tn Federal

] o d
Criar | Altgrarl Sugnmlr| ‘.’\st\aj...l Modelos de Dad Criar I A\tgrarl Sugrlrmrl ‘-’\Sllﬁl---l

© Imagem  Cadastral

Executar | Fechar | Ajuda |
L © MNT ' Rede Executar | Fechar | Ajuda |

“ Tematico

Criar | Alterar | guprlm\rl !lsual...l

Executar | Fechar | Ajuda |

Ao final desta etapa, foram inseridas as seguintes classes:



A definicdo destas classes e tematicas para as classes sao imprescindiveis para a correta

™ Modelo de Dados —

Categorias 1 Classes Tematicas 1

CAT Cadastral
3] CAT_Imagem
[H] CAT_MNT
[B] CAT_Rede
CAT_Tematico
] Imagem_ETM

[ Vias_acesso
Corpos_Agua
Rios

Cad_Escolas
Cad_Urbano
[H] Altimetria

Declividade
Limites
Uso_Terra

[T] Imagem_Quick_Bird

Unidade_Politica

[M] Grades_Numéricas

Nome: ‘Usnf‘rerra

Modelos de Dados

Tabela: |CG000025

" Imagem " Cadastral

" MNT T Rede

# Temético

Criar ‘ Alterar ‘ guprimir| Visual... |

™ Modelo de Dados

Categorias Classes Tematicas

1. Cerrado

2. Mata

3. Solo Expasto

4. Culturas

5. Corpos de @gua
6. Reflorestamento
7. ¢rea Urbana

Nome: ‘Area Urbana

Criar ‘ Alterar | Sugr\m\r| Visual...

Executar Fechar ‘ Ajuda

Executar

| Ajuda ‘

execugao de outras atividades de importagao e processamento.

Definindo visual da camada:

As cores definidas foram:

Cerrado: Amarelo
Mata: Verde Escuro

2 Visuais de Apresentacdo Gra.. —

Areas l Linhas | Pontos | Textos |
Cor... Ci
or inza escuro SPRING
Estilo: | [ ] Sdlido =
SPRING
T
SPRING|
SPRING
4
Executar Substituir Fechar | Ajuda

Solo Exposto: Rosa claro

Culturas: Laranja

Corpos de Agua: Azul claro
Reflorestamento: Verde Claro

Area Urbana: Cinza




Exercicio 2 — Importando Limite do Distrito Federal

Passo 1: Converter o arquivo Shape para ASCII-SPRING
A seguir sdo apresentados a janela de conversdo dos arquivos, além de uma figura
relativa aos arquivos gerados.

™ Conversio ASCl.. —

Entrada
Arquivo... ‘CJIUsers,-’brunofDocumentstEF
Modelo SPRING: \Temético j

Categorias do Objeto...

Atributos (Classe/Rétulo/Cota)

[ NONE ]
SPRAREA [ | limite_df_L2D.spr
|| limite_df_LAB.spr
Coord X/Long Coord Y/Lat
Saida

Nome do Arquivo ASCIL: |limite_df
Executar | Fechar | Ajuda |

Passo 2: Importar os arquivos ASCII

Para este passo, usa-se a ferramenta contida no seguinte caminho:

2 SPRING-5.5.5 [Curso][DF]

Arquivo Editar Exibir Imagem Tematico MNT Cadastral Rede Andlise SCarta Exe

@ Banco de Dados. +HOY/LQAQQE N[~ A~
Projeto, ’

£ Modelo de Dados...

B Objeto / Nao Espacial.
B Ativar Carta

48 Gerenciador de Usuarios...

A Logar.

% Recarregar Projeto

/" Assistentes »
# importar Dados Vetorias ¢ Matricai..
© Converter para ASCII SPRING. e

Importar Imagens Registradas..
% Gps,
,

& Abrir Imagem.

Exportar
@ salvar Como Imagem JPEG,

K5 Registro.
& Ortorreficagao de Imagens.

& Imprimir da Tela.
2. Conversor Spring Terraview 5.4.0.

Sair

!

Acessando esta ferramenta, foram utilizadas as seguintes janelas para a importagdo dos
arquivos criados:



Dados I Conversgo | Saida | Dados | Conversdo Saida |

|C:{Users,’hrunn,’DncumentsfsER 300 Projeto: IDF

Entidade: ILmha sem ajuste j e — | I_leltes
. angulo Envolvente S
Unid.: Im j
I ‘ Objeto... | I
Escala: 1/ |20000) Pl Ativo
cursor: ® Ngo © Sim - [Limi
@ rojlo PE: [Limite_DF [ Mosaico

Coor
’75 GMS © e " Planas ‘

Selecione abaixo a correta Projegdo/Datum do arquivo (et |° 48 17 40.00000000_|[EoH2S |° 47 17 55.00000000
de importacdo para que o Spring possa converter
automaticamente os dados e ajustd-los ao projeto
ativo.

Lat1: Is 16 3 55.00000000 Lat2: IS 15 29 10.00000000

Hemisfério: ™ N & s CNF s

Projecdo... | |UTM/Datum->SADE9
Executar I

Fechar | Ajuda
Reténgulo Envolvente... | T T . T T

Executar I Fechar Ajuda | Executar I Fechar Ajuda

—| Importa Linhas

Ao final da importagdo, a seguinte silhueta pode ser apresentada pelo programa,
mostrando o contorno do Distrito Federal.

2 SPRING-5.5.5 [Curso][DF]

Arquivo Editar Exibir |[magem TIematico MNT Cadastral Rede Andlise SCarta Executar Ferramentas Plugins
|eRBES Ot M+ 302 LAATENE-A IR & [aw -y »

Painel de Controle g x

Tela Ativa : Principal

Pl Disponiveis | PI Selecionados |

Categoria / Plano de Informagao |
(V) Limites

¥ 4 £ @@

™ Pontos I™ Classes
¥ Linhas I Texto

I~ Matriz

= \_principal /\_Auxiliar /\ Tela2 /\ Tela3 /\ Tela4 /
e_DF

|#~-z~00Re|F- +r&vAv[@r vz |w-[[#-27 2 @[3 0@

|| Tipo: Edicdo Gréfica | Editar: Lin  podg ia: Automatica | Fator Digital: 0.1 | Tolerancia: 0.10 | Operagéo: Eliminar Linha eri de Poligonos

Topologia 4

Idenriﬂcador:ll <[ =T>
Een’metru[m):lmr <[ =] =
Areg:lmr <[ =] =
wmhes: [T <=1 >
Ei\hos:lu—l_ < =TI »

Desenhar | Relatdrio... |

Fechar I Ajuda |

Fator de Digit.(mm) *

Tc 3




Categoria Corrente: |Limites

Distrito Federal Visual...

Operagdo: * Associar © Dissociar

Entidade: © Ponto  Linha  Poligono

Aplicar em Todos Fechar Ajuda

Poligono 1 - Classe Distrito Federal

Desta forma, o poligono foi corrigido, e a ele associada uma classe.
Exercicio 3 — Importando Corpos de Agua

Mais uma vez, faz-se uso da janela de importagcdo de dados.

= Importacdo

E] Importacéo

Dadas } Converséo Saida 1
Dados 1 Conversdo } Saida I

|C:IUsers{hrunnfDncumentsfSER 300 Projeto: |DF
Entidade: ‘Lmha com topologia j Categoria... Corpos_Agua
Unid.: ‘graus j Objeto...

Escala: 1/ [20000] - B v PI: |Mapa_Drenagem-pol] [~ Mosaico

Reténgulo En...

€ Pl Ativo
Cursor: ® Ngo T sim
@ Projeto
Selecione abaixe a correta Projegdo/Datum do arquive
de importagdo para que o Spring possa converter Coordenadas
automaticamente os dados e ajusté-los ao projete & ~ -
e GMS GD Planas
_Projecdo... | [uTh/Datum->5AD68 Long1: [0 48 17 40.00¢ Long2: [0 47 17 55.000
Reténgulo Envolvente... ‘
latl: [516355.0000 Lat2: |5 1529 10.000
Executar ‘ Fechar Ajuda | Hemisfério: © N * 5 e s Executar Fechar Ajuda
Executar Fechar | Ajuda |

Ao final do processo de importagdo, nota-se a presenga dos corpos d’agua, junto ao limite
do Distrito Federal.

Depois disso foram importadas as classes.



] Importagdo

Dados | Conversio | Saida |

Arquivo... |C:!Usarslbruno!Dacuments,’SER 300/Labl_SER300/Dados/Ascii/Corpos_Agua_LAB.spr
Entidade: IIdentiﬁcadores j
Unid.: |grau5 j

Escala: 1/ [20000

Selecione abaixo a correta Projegdo/Datum do arquive de importacdo para que o Spring possa converter
automaticamente os dados e ajustd-los ao projeto ativo.

Projecso... | [UTM/Datum->SADGY

‘ Retdngulo Envolvente...

Executar Fechar Ajuda

Impaorta Linhas

Exercicio 4 — Importando Rios de arquivo Shape

A janela de importagado de dados mais uma vez € usada.

Dados | conversio | saida |

Arquivo... |c /Users/bruno/Documents/SER 300/Labi_SER300/Dados/Shape/Rios_lin.shp
unid.:  [graus =l

Dados | Comversio | saida |

|C:IUserslbrunaIDa:umentsfSER 300
Unid.:  [graus =l

Escala: 1/ 25000

Escala: 1/ [20000

Selecione abaixo a correta Projecdo/Datum do arquivo
de importagdo para que o Spring possa converter
automaticamente os dados e ajusté-los ao projeto
ativo.

Projecio... | [UTM/Datum->5AD69

Reténgulo Envolvente... |

Selecione abaixo a correta Projec3o/Datum do arquivo de importagdo para que o Spring possa converter
automaticamente os dados e ajusté-los a0 projeto ativo.

Projecdo... | [UTM/Datum->5AD69

‘ Retangulo Envolvente...

Executar Fechar Ajuda

Importa Linhas

Executar | Fechar Ajuda |

T
Importa Linhas

O que resulta no seguinte plot:




2 SPRING-5.5.5 [Curso][DF)

Arquivo Editar Exibir Imagem Tematico MMNT Cadastral Rede Apalise SCarta Executar Ferramentas Plugins Ajuda

BESBHs O il M+ HPOT | LA qEN WE @K | © [aw ~| 1/ [1188722.500000 »

Fainel de Controle g x

Tela Ativa : Principal

PI Disponiveis 1 FI Selecionados 1

Categoria / Plano de Informacéo
s () Corpos_Agua
=- [T () Limites
(PL) Limite_DF
=-[E] (V) Rios
(L) Mapa_Rios_lin
(LO) Mapa_Rios_pol

=R ¥ & £ EH @

r Pontos it Objetos

" Linhas [~ Texto

=+ ==\ _Principal /\_Awdliar [\ Tela2 /\ Tela3 [\ Tela4 /
Pl: Mapa_Rios_pol

Exercicio 5 — Importando Escolas de arquivo Shape

Neste exercicio, sao importados os pontos relativos as escolas do distrito federal. O
resultado segue na imagem abaixo.

PR
e

o

[
Sin

o

Exercicio 6 — Importando Regidoes Administrativas de arquivos ASCII-SPRING

Para a importagdo das regides, faz-se uso da ferramenta de importacdo de dados
matriciais e vetoriais, assim como a ferramenta de importacdo de tabelas. Primeiro é
mostrado como é a aparéncia da janela de importacdo de tabelas, e em seguida o
resultado de toda a operagao.



= Importacdo de Tabelas

Diretario... | |C:\Users\bruno\Documents\SER 300\Lab1_S | [
Formato: ASCIFSPRING  ~| Separador: |,

[+]

Reg_ADM_L2D.spr

Reg_ADM_LAB.spr 1

Reg_ADM_TAB.spr

Rodovia NET.sor ﬂ
Operagdo: =

Nome Categoria: ‘

Tabela Atributo Tabela

Ri (0]

Ri | O
escolas_O

adm

Associagao Tabela Externa X SPRING

Executar Fechar Ajuda F

Exercicio 7 — Importando Rodovias de arquivos ASCII-SPRING

No processo de importacdo de rodovias, sdo usadas as ferramentas anteriores de forma
analoga, entretanto, os arquivos empregados sao relativos a uma rede, ndo um simples

conjunto de linhas.

O resultado da importagao € mostrado na figura a seguir.

O resultado da consulta feita € mostrado a seguir.

Consulta:

Coord.X: 169214.522120 Coord.Y: 8266159.660886

Long: -48:05:6.90 Lat: -15:39:39.30
PI: Limite_DF Categoria: Limites
PI: Mapa_ADM Categoria: Unidade_Politica

PI: Mapa_Rodovias Categoria: Vias_acesso
Objeto rodovias
id: 60758

nome: 202

rotulo: 202
spring_id: 202
area: 0
perimetro: 3483.8
spring_id: 202
LENGTH: 48
SISVIA_: 3846

SISVIA_ID: 7101

CODIGO: DF-001

CODIGO1:

CODIGO2:

FX_DOMINIO: 130 m

COMPR_KM: 6.56

NOME_ROD:

JURISDICAO: ESTADUAL

CATEGOR1: RODOVIA ESTADUAL SEM PAVIMENTACAO
PISTA: SIMPLES

CLASSE: 2

FONTE: DER - 1994 - ESCALA: 1:150.000
spring_id: 264

Coord.X: 215642.854499 Coord.Y: 8255793.923464
Long: -47:39:13.63 Lat: -15:45:36.73

PI: Limite_DF Categoria: Limites



PI: Mapa_ADM Categoria: Unidade_Politica

PI: Mapa_Rodovias Categoria: Vias_acesso
Objeto rodovias
id: 60645

nome: 89

rotulo: 89
spring_id: 89
area: 0
perimetro: 6038.8
spring_id: 89
LENGTH: 32
SISVIA_: 4058

SISVIA_ID: 4020

CODIGO: DF-130

CODIGO1:

CODIGO2:

FX_DOMINIO: 100 m

COMPR_KM: 25.2

NOME_ROD:

JURISDICAO: ESTADUAL

CATEGOR1: RODOVIA ESTADUAL PAVIMENTADA
PISTA: SIMPLES

CLASSE: 1

FONTE: DER - 1994 - ESCALA: 1:150.000
spring_id: 1026

Exercicio 8 — Importando Altimetria de arquivos DXF

Passo 1: Importar arquivo DXF com isolinhas num Pl numérico

Usando da ferramenta de importagdo, também € possivel importar arquivos

no

formato .dxf. Entdo, nesta etapa foram importados os dados da topografia do terreno.

= Importacdo —

Dados 1 Conversdo 1 Saida I

|C‘fUSErsfbrunwlDu:umEnts{SER 300

Entidade: |Amostra (MNT) =]

Unid.: ‘m j

Escala: 1/ [25000

Layer... ‘ Mapa_Altimetrico-iso

Tamanho do Pixel:

X: |5EI.EII]EII]EI[II]EII]EII]EIEII]EI (E |5'].[II]EII]EII]EIEII]EII]EII]I]EI

Selecione abaixo a correta Projecdo/Datum do arquivo
de importagdo para que o Spring possa converter
automaticamente os dados e ajustd-los ao projeto
ativo.

Projecio... | [UTM/Datum->SAD69

Retdngulo Envolvente... ‘

Executar ‘ Fechar Ajuda |

Importar Identificadores

= _

Retangulo En...

Cursor: & NEo ¢ sim

Coordenadas

& oMs G

= Layers D...

tl ~Layers

i | | Mapa_Altimetrico-iso

* PIAtivo

g
" Projeto

|
" Planas

Maostrar Contelido Transformacdes

Long1: [0 47 57 25

Long2: [0 4747 10

0 Coord X: |0.0

Lines:

Lett: [s155213
Hemisfério: © N # 5

Executar

Fechar

Latz: |s154202)

Polylines: |259

[ [
" : z Points: 0

| Ajuda |

Coord Y: |0.0
Rotagdo: |0.0

Texts: 0 Escala: |1.0 r
Executar‘ Fechar ‘ Ajuda ‘

Apds a importagao, as seguintes linhas puderam ser visualizadas:

10



Passo 2: Importar arquivo DXF com pontos cotados no mesmo Pl das isolinhas

Usando da ferramenta de importacdo, as seguintes janelas puderam ser abertas e
usadas:

= Importacéo

= Importacdo

P — Layers D Dados 1 Conversao Saida I B
Dados 1 Conversdo ] Saida 1 E
Arquivo... |C:f’usarsfbrunofDocumantsfSER 300/ ki LBYEI’S - Projeto: |DF
Entidade: |Amostra (MNT) | i Mapa Altimetrico—pto = Altimetria
Unid.: ‘m j : Objeto... E
. G
Escala: 1/ ‘ZSUUU E PI: |Mapa_altimetrico ¥ Mosaico r
Layer... ‘Mapa_A\timetricnrptn ﬂ B
Tamanho do Pixel:
p X: |SD.UUUUUUUDDDDDDDU fiE |50.DDUUUUUUUUUUDDD . . #
Mostrar Conteddo Transformagdes

g Selecione abaixo a correta Projegdo/Datum do arquivo Riess 0 Coord X: |0.0 ]

de importagdo para que o Spring possa converter I . . . Vo o

automaticamente os dados e ajustd-los ao projeto ativo. = i P0|‘PI'|II"IE!S. 0 Coord Y: |0.0 r

Projecdo... | |UTM/Datum->SADG9 t Points: 1g4| Rotagdo: |0.0
| Retangulo Envolvente... | v T . . ’
L exts: 0 Escala: |1.0 i =
— - F b r
Executar | Fechar Ajuda | | Executar Fechar Ajuda
Executar Fechar Ajuda

Como resultado da importagao, obteve-se a seguinte feicdo (com o limite do DF e em
zoom):

Passo 3: Gerar toponimia para as amostras

Nesta etapa foi utilizado o gerador de textos do SPRING, como mostram as imagens a
seqguir:

11



= Geragao de Textos

= Selecdo 1 a - g
b Apresentacdo GraficaparaT.. —
) = -
& " Pontos e Mestras " Pontos e Tsolinhas N
= — Texto
) —_
¢ Distancia entre textos: [2500 ( Iv_ COF...I IF’rE!tU E
4 Isolinha inicial: ISDD - 1]
: Intervalo linhas mestras: |SD Fonte: IArIaI RE!gL.IlElI’ j =
“| I Alterar Mestras  # Casas Decimais: ID 'l : IV_ Altura: IlLSDDDDD ao
| [ visual.. | Adiconar a0 1. & ¥ Angulo: [0.000000 0123430789 ) &
v ‘ - | abcdefghi . E
~ Controle de Visualizacdo v V¥ Espessura: |0.000000
Alinhamento  Deslocamento & - ABCDEFGH |
3: Horizontal: |Esquerda j |1.5 IV_ Espagu: ID.DDDDDD
.| | Vvertical: |T0p0 j | o
5 I™ otimizagio I superposiio Executar Substituir Fechar Ajuda |
= Executar | Fechar | Ajuda | - dlgE
)i ~ ;

<Pl em Edicdo: Mapa_Altimetrico>

Gy 2

O resultado do uso desta ferramenta pode ser visto na figura a seguir, onde um zoom foi
aplicado sobre a cena, e os textos inseridos podem ser visualizados.

+1m
+1W Anal
+1ﬂ1! +1U11
&
+1
+1m
_|_1024
_|_1m
§

Exercicio 9 — Gerar grade triangular- TIN
Passo 1 - Importar a drenagem de arquivo DXF para Pl tematico

Mais uma vez, faz-se uso da ferramenta de importacao de dados dentro do SPRING.

12



= Importacdo

Dados 1 Conversdo 1 Saida I

‘C:/UsersfbruﬂUfDUcumentsfSER 300/
Entidade: ‘Lmha sem ajuste j
Unid. : ‘m j

Escals: 1/ [25po0
Layer...| [RIOS-LINHA-QUEBRA

Selecione abaixo a correta Projecdo/Datum do arquivo
de importagdo para que o Spring possa converter

automaticamente os dados e ajusté-los ao projeto ativo.

Projecgo... | [UTM/Datum->SAD69

Retdngulo Envolvente...

Executar ‘ Fechar Ajuda |

| Layers D.. —

Layers

0 { DXF Default Layer }
RIOS-LINHA-QUEBRA

Transformagies
Lines: ’U— Coord X: W
Polylines: {100 Coord ¥: W
Paints: ’07 Rotagéo: ’DT
Texts: ’D— Escala: llﬂ_
Executar| Fechar | Ajuda ‘

Passo 2 - Gerar grade triangular utilizando o Pl drenagem como linha de quebra

Como resultado desta acgédo, obteve-se o seguinte conjunto de linhas, referentes a
hidrografia da regi&o do Lago Paranoa:

O PI descrito (drenagem) é composto de diversos objetos, pertencentes a diversas
classes de objetos, sendo eles pontos e linhas. Uma melhor visualizacdo destes dados
pode ser vista na seguinte imagem:
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De posse destes dados, foi possivel realizar a criagdo do TIN com a

SPRING “Geracao de TIN”, como mostrado a seguir.

)

L1 SRLL LS

SN e

B Geracio de TIN - s g
PIde Saida: |Altimetria-TIN-Iq 8
Reténgulo Envolvente... |
k
- Tipo
|Delaunay j %
Linha de Quebra
4
’75 Sim  Ngo 1
PL.. IMapa_rios—Iq E
e
—Simplificagdo de Linhas F
Tolerdncia de Isolinhas: IlU.UOOUUU

Distancia entre Ponto de Isolinhas: IZOU.OOUUUU ;
Toleréncia de Linhas de Quebra: IlU.UOOUUU £

—Trii lagao
&

Menor Aresta (m): |2.[]ﬂ[][][]l]

= v
Baecularl Fechar | Ajuda | g
s o ] Hr—lﬂ@

O resultado da execugao desta ferramenta pode

triangulos pode ser vista.

2 Categoria...

ferramenta do

Categorias

Cad_Escolas
Corpos_Agua
Limites

Rios
Unidade_Palitica

Planos de Informagao

Mapa_Drenagem-pol

Exaecuiarl Fechar |

Ajuda |

3 TEXECUTArT FEThar T

=T T TT

ser vista a seguir, onde uma rede de
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Arquivo Editar Exibir Imagem Temético MNT Cadastral Rede Andlise SCarta Executar Ferramentas Plugins Ajuda

5y

LY

PETIRSTATY

LY

VAP W)

(™ RPAYEE

kY

W RN

ainel de Controle
Tela Ativa : Auxiliar

PIDisponiveis | Pl Selecionados |

|s@eols < \u+ron|s
& x

Categoria / Plano de Informagéo

= [M] (V) Altimetria

) Cad_Escolas
) Corpos_Agua

) Limites

) Rios

) Unidade_Politica
[B] () Vias_acesso

= 4
I Amostras I™ Isalinhas
™ crade [~ Texto
I [~ Imagem

i @
n

=i

SR

=

ML

(3 ‘ [aute ~] 1/ [221040.765625 [marva  ~| ‘ 7
g, 7

Y
i

=

PI: Mapa_Altimetrico

Exercicio 10 — Gerar grades retangulares a partir do TIN

Para a geracao da grade retangular, foi utilizada a ferramenta “Geragéo de Grade”, como
mostra a figura a seguir.

—Dados de Entrada
© Amostra
4 | — Interpolador

' Grade «

Linear

—Saida

X

i

Tamanho do Pixel

PL |Altimetria-TIN-GRD

Retdngulo Envolvente |

|20

f20]

Tipo de Imagem
32 bits

64 bits

Executar |

Como resultado desta operagdo, obteve-se uma grade retangular associada a uma
superficie raster, associada a forma do relevo da regidao dos dados. Tal imagem pode ser

vista a seguir:
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Exercicio 11 — Geragao de Grade de Declividade e Fatiamento

Nesta etapa, almeja-se criar um modelo para a declividade do terreno, com base na
superficie raster obtida no exercicio anterior. Para tanto, fez-se uso da ferramenta
“Declividade” do SPRING, usando como dado de entrada o modelo de superficie.

- - . _ 4 SRR
&4 Declividade
™ |ista de Cat.

Entrada: Grade « TIN

— Categorias

[H] Altimetria
[H] CAT_ MNT
Grades_MNumeéricas

Saida: “ Declividade ¢ Exposicio

Unidade: " Porcentagem * Graus

Categoria de Saida... | IGrades_Numéricas

PI de Saida: IMNT—DecIividade{

® 32hits 64 bits

Retangulo Envolvente... |

Tamanho do Pixel:

K IZD.DDDDDDDDDDDDDDE Y: IZU.DDDDDDDDDDDDDDE

Executar I Fechar | Ajuda

Executar I Fechar |

Como resultado, destaca-se o modelo apresentado na seguinte figura.
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A partir do modelo da declividade, pode-se realizar operagbes de fatiamento para uma
“classificacéo” da cena. Tal tarefa foi realizada conforme imagens a seguir.

™ |ista de Cat.. — x

Categorias

CAT Tematico

2 Fatiamen.. = X Corpos,Agua
‘Declividade

Cota Minima: |0.000000 Cota Maxima: |41.640793

Passo:  Fixo © Varidvel

Limites Fatias

Categoria de Saida... | |Declividade Uso Terra ot ‘E D- >
- Inicial:

PI de Saida: |Fa\xas_DecIividade Einal: |90 2-4

- 4-8

Associagdo de Fatias - Classes... |

Executar | Fechar | Ajuda |

Ingerir | Remaver |

Executar | Fechar | Ajuda ‘

Executar | Fechar ‘ Ajuda |

O esquema de cores utilizado varia do verde mais claro (declividade mais baixa) ao verde

mais escuro (declividade mais acentuada). O resultado pode ser visto na imagem a
sequir.
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Para um refinamento do fatiamento, pode-se fazer uma operacdo de edicao matricial,
onde pode ser feita a limpeza de pixels. Apds a limpeza, foi obtida a seguinte classificagéo
de declividade.
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Exercicio 12 — Criar Mapa Quadras de Brasilia

Passo 1 - Importar arquivo de linhas para criar mapa cadastral

H mportacdo - = = Importagédo

Dados | Conversdo | Saida | Dados | Conversao Saida I

IC:sters{brunufDocuments;’SER 300/
Projeto: |DF

Entidade: |Linha com topologia <
I ] J Categoria... Cad_Urbano
Objeto...
FL: |Mapa_Quadras |_ Mosaico

Unid.: |m j

Escala: 1/ [25000

Selecione abaixo a correta Projegdo/Datum do arquive
de importacdo para que o Spring possa converter
automaticamente os dados e ajustd-los ao projeto ativo.

Projecdo... | [UTM/Datum->SAD69

Retangulo Envolvente... |

Executar | Fechar Ajuda | Executar Fechar

Passo 2 - Associagao automatica de objetos e importagéo de tabela ASCII

Nesta etapa, foram importadas as classes de quadras de Brasilia usando a ferramenta de
importagao de dados do SPRING.
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= Importagao

u mportagao - X
Dados 1 Conversdo ] Saida I

|C:stersfbrunofDocumentstER 300/ Projeto: |DF
Entidade: |Identiﬁcadores j Categoria... Cad_Urbano

nid:  [m =l Objeto.. |[[
Escala: 1/ 25000 FI: |Mapa_Quadras [~ Mosaico

Dados } Conversdo Saida \

|-
Selecione abaixo a correta Projecdo/Datum do arquivo : b
de importacdo para que o Spring possa converter
automaticamente os dados e ajustd-los ao projeto ativo. [

Projecdo... | |UTM/Datum->SADE9

Retdngulo Envolvente... |

Executar Fechar Ajuda

Executar | Fechar Ajuda |

Importa Linhas Importa Linhas

Como resultado, puderam ser obtidas as seguintes quadras:

Depois disso foram entdo importados os dados tabulares para as quadras.



| Importz de Tabelas

Diretorio... kuments\SER 300\Lab1l_SER300\Dados\Ascii
Formato:  |ASCI-SPRING | Separador: I, x

Mapa_quadras_L2D.spr :I
Mapa_guadras_LAB.spr | 2 Relatorio de Dados
Quadras_TAB.spr

Rea ADM L2D.sor ﬂ

Coord.x: 189183.794353 Coord.Y: 8257717.49301:
Long: -47:54:0.91 Lat: -15:44:22.87

Mome Categoria: I

PI: Limite_DF Categoria: Limites

Tabela Atributo Tabela
CAT_Objeto B PI: Mapa_ADM Categoria: unidade Politica
Rios_lin_O
T PI: Mapa_Quadras Categoria: Cad_urbano

Rios_pol_O objeto quadras
escolas O id: 61764

o nome: SQN-716
adm rotulo: iqw—ns

Vi spring_id: 61

rodovias | area: 140250
Muiadeae perimetro: 1491.03

= spring_id: 61
Associagio Tabela Externa X SPRING ASA: HORTE

uso: Residencial
NUM_IMOV: 80
POPULAC: 190
spring_id: 74

q] [ ]
Salvar...

Executar | Fechar Ajuda Apagar I Fechar | Ajuda |

Passo 4: Geracgao de toponimia dentro de cada poligono

Nesta etapa, deseja-se gerar a exibicdo de dados de cada quadra.

o de Textos 2 |ista de Cat..
—Selecdo — Categorias

Categoria... |Quadras = @ CAT_Objeto =
plrbutos: N | |[@ Rios_lin.O b
EC(J)T,:‘JEO = 4 | |[@] Rios_pol_O E
/ GEQID | [0] escolas_O |
1| ||ASA .|/ |[O] adm -

J xi% MOV | | |[@ rodovias
= =~ [0] Quadras -

gl
n ‘ Visual... ||_ Adicionar ao PI ‘ -

~ Controle de Visualizagdo

Alinhamento  Deslocamento
Horizontal: |Direita =l H
Vertical: |Top0 = |D

W BN BT RN
T

O Otimizacao O Superposicao

Executar I Fechar | Ajuda |
Executar Fechar Ajuda

- <Plem Edicdo: Mapa_Quadras:> =

| Apresentacao Grafica para T...

— Texto
[ cor.| |Preto
Fonte: IAriaI Bold j J
M Altura: |1.0|
[+ Angulo: [0.000000 0123456789 v
Py abcdefghi... B
[¥ Espessura: [0.000000 ABCDEFGHI

[ Espaco: [0.000000

Executar I Substituir Fechar Ajuda




O resultado desta etapa pode ser visto a seguir:

Passo 5 - Carregar modulo de consulta e verificar tabela

Neste moédulo, é possivel carregar e exibir as tabelas de atributos das fei¢des.

Ao selecionar algum objeto da tabela, a cor do mesmo muda na representagao plotada.

&1 | Atributos: Operagdes: valores:\~ T ¢ £ | || Categorias de Objeto: r
id J ~ _ 0 Quadras
nome B
id| [rotulo : JH'HD
area - OR
perimetra .
"‘5” ((: - J Colegdes:
e Bl == _ | ' mopo
'7
Expressdo Ldgica:
CUlEgEU:’— Criar
Area: Obter via Cursor
vi:[ v
X1: X2:
Gerar | Cancelar Hm Ajuda ‘ Bplicy ‘ Suprimin | b
id | nome | rotuo [ area | perimetro| asa uso | NuM iMov | popuLAC
1 61734 |[SQN-102 |SQN-102 110770 |1345.51 NORTE |Hotelaria 12 3500
P 61735 |[SOQN-103 |SOMN-103 110082 |1336.19 NORTE |Publico 15 250
4 61736 |[SON-104 |SOM-104 104903 [1310.89 NORTE |Publico 18 300
4 |61737 |SON-105 |SON-105 | 106524 [1305.89 NORTE |Publico 100 400
4 61738 |SON-106 |SQN-106 |101699 12794 NORTE |Residencial |[120 500
A |61739 |SON-107 |SON-107 |95459 |1248.97 NORTE |Residencial |35 140
! 61740 |[SON-108 |SOM-108 108359 |1323.46 NORTE |Residencial |24 100
A |61741 |SON-109 |SON-109 |104378 |1301.07 NORTE |Residencial |24 120
4 61742 |[SOQN-110 |SOMN-110 113198 |1351.42 NORTE |Residencial |30 120
A 181742 [ennt 111 [Cnnn 111 117457 [124nED MADTE [ Daridancial |20 1Cn
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Neste mdédulo também é possivel fazer a representacao de varios graficos diferentes.

b o HISTOGRAMA -
m | I 9

CEBge

i frre+oa-aes0o0men
rxPrtea-aereocmlam A
N
HISTOGRAMA SCATTER PLOT
E o I
30_J,_, | NEEEIES E i | e | Sesrus e e | a00-]
i) >
%] o
é 20 H
g 1 5 0]
£ 10 { 4 = Lo
| ]-\I'}- ’_Ln ] 1 - [ gs 4
4 50 1ho 150 200 280 30 b0 b0 afo 305 i B0 g, ! L & |
= NUM IMOV 16 500 1000 1300 2000 2800 3000 3800 4000 4500 5000 5400 |.
0] e 5dl POPULAC
% el
oo oo raren-o1o

Bx ® + @ a-2 @ » @ | A |

|-E

N| r g

Grafico de Torta

‘f .16,027%

‘ Dsus%
.2.564%
.10.255%
DTOSZ%

= .58,973%

|

:

: L

iz

3

)

4

%I

Exercicio 13 — Atualizagao de Atributos utilizando o LEGAL

Passo 1 - Criar um novo atributo para o objeto Quadras
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b Objeto e Ndo Espacial

Tabelas Atributos

Atributos da Categoria [Quadras]

@ GEOID
ASA
uso

D NUM_IMOV

(1) POPULAC

11 spring_id
MDECLIV

Nome: [GEOD
Tipo
* Inteiro

' Real

Ingerir

Tamanho: |10

" Data

' Texto

Remover | Metadadns...‘

Executar |

Fechar

‘ Ajuda

Passo 2 - Atualizar atributo pelo operador de média zonal

Para tanto, foi utilizado um script em LEGAL, que é a linguagem de programacgao do

SPRING. O script usado foi o seguinte:

2 (EGAL

Programa LEGAL Editar Executar
P

Atualiza_Mdecliv.alg |

B .O | S

{

== s mma o= oo

2
3
4
5 |//Declaragéo das variveis
(3
b
8

i

q]

// zonas. "MDECLIV" = Atualize

//através do operador MEDIA ZONAL

objeto zonas ("Quadras");

s");

Cadastzral mapacadastral ("Cad_Urbano");
Numerico decliv ("Grades_Numeri

10 |//Instanciagdo (Recuperacdo das variaveis do banco)

12 mapacadastral = Recupere (Nome = "Mapa Quadras"):;
13 |decliv = Recupere (Nome = "MNT-Declividade");
14

//Programa para atualizar o atributo MDECLIV da categoria de Objetos @

15| //Rtualizagédo do atributo "MDECLIV" com os valores obtidos pelo operad
//Media Zonal, p/ cada objeto (Quadras).

zonas."MDECLIV" = MediaZonal (decliv, zonas OnMap mapacadastral);

(decliv, zonas OnMap mapacadastral, Me:

o

Erros de Sintaxe do Programa

|

R Abrir Programa LEGAL.

Apds executado o script, pode ser observado o resultado na tabela de atributos, de

acordo com a figura a seguir.

e X |=|F|F|hb|a|w|=

id | nome | rotulo | area | perimetro| AsA | uso / |NummMov| populac | MDECLV |
61708 |SQN-412 |SQN-412 110371 131687  |NORTE |Comercial |60 240 1790821119336
61719 |SQN-211 |SQN-211 | 115086 |135247  |NORTE | Comercial |23 230 1732218567845
61728 |SQN-202 |SQN-202 | 111250 |13614  |NORTE |Comercial |120 5400 2122996219537
61732 |SQN-403 |SQN-403 120512 [13915  |NORTE | Comercial |10 1000 2316641691658
61745 |SQN-113 |SQN-113 103022 [12873  |NORTE |Comercial |15 300 2761941176052
61746 |SQN-114 |SQN-114 105360 130016 |NORTE |Comercial |18 400 2061762388576
61752 |SQN-313 |SQN-313 | 110243 |1333.86  |NORTE | Comercial |10 400 295639649999
61762 |SQN-303 |SQN-303 | 106634 |131035 |NORTE |Comercial |50 250 2069704302333
61763 |SQN-302 |SQN-302 121713 [141073  |NORTE |Comercial |23 4569 1504051462604

m E1TET Mkl 7172 Tkl 7172 12NZF0N 11440 A1 MMMADTLC Camvareial Chn Cnn 2 INITINITITIO
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Exercicio 14 — Importagao de Imagem Landsat e Quick-Bird

A importacao é feita usando a ferramenta de importagdo do SPRING, como mostrado a

sequir.

= Importacéo = = Importacdo — b Importagdo =

Dados | Conversio | saida | Dados  Conversio | saida | Dados | Conversio  Saide |
|C:/USErslbrunuwa:umentsISER 300/Lab1_sI Projeto: ’[!Fi
Selecione abaixo a correta Projegdo/Datum do arquive de Imagem_ETM
importacdo para que o Spring possa converter Interpolador: Vizinho + Prdximo =
autor e os dados e ajustd-los ao projeto. Caso PI: |B3 [~ Mosaico
ndo exista o projeto, 0 mesmo sera criado com essas
informacdes.
Projefio... | |UTM/Datum->SAD69 [~ usar TFW Conversdo para 8 Bits
[ Cconyerte Algoritmos: |Line
Retdngulo Envolvente... | Propriedades... ‘ o wertmes: fnesr
Tamanho do Pixel: Restaura O Desvios:
x: [30.000000 ¥: [30.000000 Enes
Minimo:
Entidade: |Imagem j -
Maximo*
Valor Dummy : |EI\
Histograma...
Executar Fechar Ajuda Executar | Fechar ‘ Ajuda ‘ Executar Fechar Ajuda
Importar |dentificadores Importar Identificadores Importar Identificadores

Uma das bandas importadas pode ser visualizada a seguir.

- uow N L L s —— e — e - SEmewa_paru guamgy - —_—

™ SPRING-5.5.5 [Curso][DF]

| Arquivo Editar Exibir Imagem Tematico MNT Cadastral Rede Andlise SCarta Executar Ferramentas Plugins Ajuda
e p : = t
QHESEs O « 8 W+ HPOH LQAQAQEH @O Y@K S ||awo x| [1188558.000000 »
Painel de Controle g x he
Tela Ativa : Principal D!
PI Disponiveis l PI Selecionados ]
Categoria / Plano de Informacao =l
+-[M] () Altimetria t
H; () Cad_Escolas I
= () Cad_Urbano 2.
() Mapa_Quadras
+-[T] () Corpos_Agua of
i () Declividade Il
+-[M] () Grades_Numéricas v
=1-[T] (V) Imagem_ETM o e
(M) B3
e () Limites
o [T 7% Dime T d
< | »
i= w4 &L '
|
v M B Texto b
N [ 'c [ |
8 % - =\ Pprincipal /\_Auxiliar /\ Tela2 /\ Tela3 /\ Tela4 /
| Pl: B3
| [ i [ Painal da Cantrala ™

Apds importadas as outras duas bandas, pode ser feita uma composicao falsa cor, a qual

pode ser vista a seguir.
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Importando entdo a imagem QuickBird.

Dados I Conversao 1 i I Dados I Conversdo Saida ]
|C:/Users{brunu]Ducuments{SER 300/Labl_SI
Projeto: |DF
Selecmnsi abaixo a correta Projegdo/Datum do arquivo de Categoria... | [Tmagem_quick Bird
importacde para que o Spring possa converter
automaticamente os dados e ajustd-los ao projeto. Caso pr: [Po_118_784) [ Jivicesicn

ndo exista o projeto, o mesmo serd criado com essas

] Importagao

informagdes.
Projegdo... ’m I~ usar TRW
Retangulo Envolvente... | Propriedades... ‘
Tamanho do Pixel:
X: |1.000000 = |1.DDDDDD
Entidade: |Imagem j

Valor Dummy : |

Executar Fechar Ajuda
Executar Fechar Ajuda

. Importar Identificadores
Importar Identificadores i

A imagem importada ja € uma composig¢ao de 3 bandas, entdo o resultado encontrado foi
0 seguinte.
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Exercicio 15 — Classificagado supervisionada por pixel

Passo 1 — Criar uma imagem sintética de fundo:

Arquivo_Editar Exibir Imagem Tematico MNT Cadastral Rede Andlise SCarta Executar Ferramentas Plugins Ajuda

|emE®ms oo . «

Painel de Controle

W+ HOB[LAAQEN W- O DK & <]y e e ]| 9
e —

Tela Ativa : Principal

PIDisponiveis | I Selecionados |

Categoria / Plano de Informagao

[H] () Altimetria
() Mapa_Altimetrico
() Altimetria-TIN-lg
() Altimetria-TIN-GRD
() Cad_Escolas
) Cad_Urbano
) Corpos_Agua
[T () Declividade
[ () Grades_Numéricas
[Z] (v) Imagem_ETM
()83
(R) B4
[T () Imagem_Quick Bird
()PO_118.7841
()PO_118.784 2
()PO_118.784 3
[T () Limites
) Rios
) Unidade_Politica

[B] () Vias_acesso

= \_Principal Tela 4

[pi:B5

Depois de criada a imagem, foi feita uma composigdo com contraste.
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™ Contraste = O

Operacdo Canal Exibir Executar Ajuda

Al

Nivel de Entrada: [12 Aplicar

LUT/Populacsi i
lrsmraga:m [8737 Novo: 15 [20362 ‘ )

éd Edicio (Saida)
R:[54.1922 G:[s0.7885 B:[50.1231 ’7 —‘

Min.: [6 May.: [104 [s ‘
Salvar Imag
’VNomg: Comp_453] © Banda @ Sintética

salvar | Fechar | Ajuda

Passo 2 - Criacao de um arquivo de contexto:

H Classificacdo

X

Contextos

Diretdrio... | |C:\U sersibruno\Documents\SER 300%Labl_SER300\s

contx1

Criar...

Eliminar

—Bandas

Imagem Segmentada:

Extracéo de Atributos das Regiﬁesl

Salvar para Shape

Treinamento... |

Classificacdo...

Pds-Classificacdo... |

Mapeamento...

| Fechar I

Ajuda

0 de Cont...

Nome:l
|Tipo de Andlise: *  Pixel T Regifes
Bandas
[Imagem_ETM] - B3
[Imagem_ETM] - B4
[Imagem_ETM] - B5
Imagens Segmentadas
Executar Fechar Ajuda |

A

As amostras foram entao coletadas da seguinte forma:

28



[ SPRING-5.5.5 [Curso][DF]

Arquivo_Editar Exibir _Imagem Tematico MNT Cadastral Rede Anslise SCarta Executar Ferramentas Plugins Ajuda

|2@EEEe O W+ HO0RLARAQECN|[W-A-OK & [ -]y 0013285 [mave -] | ?

Fainel de Controle & x
Tela Ativa : Principal

FIDisponiveis | PISelecionados |

Categoria / Plano de Informacéo

[ () Altimetria
() Cad_Escolas
() Cad_Urbano
() Corpos_Agua
() Declividade
[H] () Grades Numéricas
[T v) Imagem_ETM
®) 83
(R) B4
() 85

Com 3
[T () Imagem_Quick Bird
) Limites
() Rios.
() Unidade_Politica

[E () Vias_acesso

A Treinamento

Temas

Nome: |mata

cor. |
criar

mata Num.Total de Pixels9725

Modo: © Normal © Agrupar " Desagrupar | Exibe todas

Alterar

Remover

Importar...

Contorno:
Amostras

Tipo: @ Aquisiciio
< poligonal © Retangular € Regido

© Teste

1 Aquisiao,
2 Aquisigao.
3 Aquisigzo.
5 Aquisigao.

Num.de Pixels:2544
Num.de Pixels2530
Num.de Pixels:3876
Num.de Pixels775

™ Exportar Redes Neurais (SRN)

Alterar
Remover
Exportar Weka

- Edigao Poligonal

€ criar IF
Adicionar P
Mover P

Remover P

Exportar Te

Categoria...
PI:
[Aquisigao ~|  Exportar

salvar |

Fechar | Ajuda |

Passo 4 - Analise das amostras

H Classificagdo de Imagens - X
r Atributos do Cl d
Tipo do Classificador: |Maxver j
Limiar de Aceitacdo: |100% ¥ | % Mudanca _; 1

Importar Arg. SRN... I
Arquivo de Textura... I

#Temas: | # Tterages:
Madximo de Pontos de Entrada: Critério de Parada (Epsilon):

Area de Aquisicdo... I Analisar Amostras... |

i Imagem de Saida

Categoria... IImagem_EFM

Mome:l

Executar Fechar Ajuda

O resultado da classificagéo foi entdo o seguinte:

&4 Analise de Am

Anilise de Amostras: Aquisicdo

' Teste

Desempenho Médio: | 92,37 %

Abstencdo Média: | 0.00 %

Confusdo Média: | 7.63 %

solo_sem_cobertura

* | Bl

Temas Matriz de Confusdo do Tema
mata MNum.Total de Pixels mata 74.94 %%
agua agua 0.00 %%
cerrado cerrado 23.87 %%
urbano urbano 1.15 %%

solo_sem_cobertura 0.05 %'
Rejeicdo 0.00 %%

J] | +]

Amostras

Matriz de Confusdo da Amostra

Amostral Num.de Pixels:2
Amostraz Num.de Pixels:2
Amostra3 Num.de Pixels:3

Jl | B

mata 97.26 %%
agua 0.00 %%
cerrado 0.12 %%
urbano 2.45 %%
solo_sem_cobertura 0.16 %'
Rejeicdo 0.00 %%

< | ]

Fechar |

Ajuda
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LTI ERICES

wW-a-@my

Fainel de Controle & x
Tela Ativa : Principal

FIDisponiveis | PISelecionados |

Categoria / Plano de Informacéo

[ () Altimetria
() Cad_Escolas
() Cad_Urbano
() Corpos_Agua
() Declividade
[H] () Grades Numéricas
[T v) Imagem_ETM

®) 83

(R) B4

© 85

(S) Comp_453

)
(3 () Imagem Quick Bird
() Limites

() Rios.

() Unidade_Politica
[ () Vias_acesso

I~ Texto

[ Classificada

+ X 0T LAAAEN

[0 [rove 1| 7

Passo 5 - Classificagao da imagem

A classificacao foi feita usando as classes pré-disponibilizadas pelo préprio SPRING, que
resultou na figura a seguir.

Arquivo Editar Exibir Imagem Tematico MNT Cadastral Rede Andlise SCarta Executar F

Plugins Ajuda

|@E8Bs O/ \M+r0R|LQAQEN

W-o Oy e[ -y

Painel de Controle & X
Tela Ativa : Principal

PIDisponiveis | PI Selecionados |

Categoria / Plano de Informagao

[ () Altimetria
() Cad_Escolas
() Cad_Urbano
() Corpos_Agua
() Declividade
[H] () Grades_Numéricas
[T v) Imagem_ETM

(@) 83

(R) B4

(© 85

(S) Comp_453

@ () Imagem_Quick _Bird
() Limites

() Rios.

() Unidade_Politica
[E] () Vias_acesso

I™ Texo

" classificada

[a83603.687500 [matve -] | @
ey
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Passo 6 — Pés-Classificagao

ar Exibir Imagem Tematico MNT Cadastral Rede An

H Classificacao

Diretdrio... | C:\Users\bruno\Documents\SER 300%Lab1_SER300\s

Contextos

contx1

Criar... Eliminar

Banda

B3
B4
B5

Imagem Segmentada:

Extragdo de Atributos das Regiﬁesl Salvar para Shape

Treinamento... | Classificago...

Pds-Classificacdo... | Mapeamento...

Fechar Ajuda

se SCarta Executar Ferramentas Plugins Ajuda

Imagens Classificadas

Mapa_Uso

Peso: '—J— 3
Limiar: '—J— 3

Executar I Fechar |

|le@g8®e o[ u+ o
5 x -

Painel de Controle

saaqes

W e ~mr

© |[ano |1/ [as3603.687500 [t ] | 2

Tela Ativa : Principal

PlDisponiveis | P Selecionados |

Categoria / Plano de Informagao

[M] () Altimetria

[H] () Grades_Numéricas
[ ) Imagem_ET™M
(883
(R)B4
© 85
(S) Comp_453
(C) Mapa_Uso

[@ () Imagem_Quick_Bird
() Limites

) Rios

) Unidade_Politica
[ () Vias_acesso

¥ Classificada ™ Texo

%
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Passo 7 - Mapeamento para o modelo tematico

o W LT
Eg Classificagio X

Diretdrio... | C:\Users\bruno\Documents\SER 300\Labl_SER300\s
Contextos

contx1

Eliminar

Imagem Segmentada:

Extragdo de Atributos das Reg\ﬁssl Salvar para Shape

Classificacgo...

Mapeamento...

Arquivo Editar Exibir Imagem Tematico MNT Cadastral Rede Andlise SCarta Executar

ade

E Mapeamento para Clas...

[ Classes automdticas

Categoria:l

Imagens Classificadas Categorias

Mapa_Uso
Mapa_Uso_pos

CAT_Tematico
Corpos_Agua
Declividade
Limites
Uso_Terra

Temas Classes

(V) mata -> Mata Nenhuma

(V) agua -= Corpos de A |Cerrado

(V) cerrado -> Cerrado  |Mata

(V) urbano -> Area Urba |Solo Exposto
(V) solo_sem_cobertura - |Culturas
Corpos de Agua
Reflorestamento
Area Urbana

EI— 6

Fechar

Painel de Controle

Plugins Ajuda

|8Bs0|c 0 \u+roB[LAQQEN
ox

Tela Ativa : Auxiliar

we-my

© | [ato |1/ [a6e418312500 [metve <] | 2

PIDisponiveis | PISelecionados |

Categoria / Plano de Informagao & g s
[ () Altimetria 3 X
() Cad_Escolas
() Cad_Urbano 7
() Corpos_Agua e piA
() Declividade - s
[H] () Grades_Numéricas
[ (v) Imagem_ETM he:
(B3 : = 3
()B4 : - X
()B5
() Comp_453
Mapa_Uso

[@ () Imagem_Quick_
) Limites

() Rios.

() Unidade_Politica

(V) Uso_Terra ¢ s
[ () Vias_acesso

s P
b
o a ”
i1 9
R ™
i & - i o
oo N
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