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Introdução: 

O laboratório 1 teve como principal objetivo a elaboração (esquema conceitual), modelagem e 

implementação de um banco de dados, denominado no exercício como Plano Piloto de Brasília 

com a utilização do software livre Spring, proporcionando a oportunidade de exercitar na 

prática os conceitos vistos em sala de aula. Dentre as várias proposições do exercício 

destacam-se a identificação do uso e cobertura do solo, cadastramento  e identificação das  

classes de utilização das quadras da asa norte e sul, identificação das áreas em cotas 

altimétricas, condições de acesso e calculo da declividade média dentro de cada Plano Piloto. 

Para o exercício foi apresentado um material teórico com definições dos principais conceitos 

que foram abordados e a sequencia lógica para implementação do modelo conceitual OMT-G 

apresentado no material de apoio. O exercício foi divido em 15 passos: Exercício 1 – 

Modelagem do Banco – OMT-G p/ SPRING Exercício 2 – Importando Limite do Distrito Federal 

Exercício 3 – Importando Corpos de Água Exercício 4 – Importando Rios de arquivo Shape 

Exercício 5 – Importando Escolas de arquivo Shape Exercício 6 – Importando Regiões 

Administrativas de arquivos ASCII-SPRING Exercício 7 – Importando Rodovias de arquivos 

ASCII-SPRING Exercício 8 – Importando Altimetria de arquivos DXF Exercício 9 - Gerar grade 

triangular- TIN Exercício 10 - Gerar grades retangulares a partir do TIN Exercício 11 - Geração 

de Grade de Declividade e Fatiamento Exercício 12 - Criar Mapa Quadras de Brasília Exercício 

13 – Atualização de Atributos utilizando o LEGAL Exercício 14 – Importação de Imagem Landsat 

e Quick-Bird Exercício 15 - Classificação supervisionada por pixel 

 

Exercício 1 – Modelagem do Banco – OMT-G p/ SPRING 

 

1. Criação do Banco de Dados e Projeto no Spring conforme instruções do tutorial 
 

 
 

 
 
 



2. Criação das categorias conforme instruções do tutorial  

 

 



Exercício 2 – Importando Limite do Distrito Federal 

Inicialmente o polígono da área estava em formato Shape-File da ESRI e foi necessário a 

conversão do arquivo no próprio software para importação no formato ASCII-SPRING. Em 

seguida o arquivo foi ajustado, poligonizado e associado a classe temática correspondente.   

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercício 3 – Importando Corpos de Água 

 

 

Exercício 4 – Importando Rios de arquivo Shape 

 

 

 



Exercício 5 – Importando Escolas de arquivo Shape 

 

Exercício 6 – Importando Regiões Administrativas de arquivos ASCII-SPRING 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercício 7 – Importando Rodovias de arquivos ASCII-SPRING 

 

 

Exercício 8 – Importando Altimetria de arquivos DXF 

1. Importar arquivo DXF com isolinhas num PI numérico 
2. Importar arquivo DXF com pontos cotados no mesmo PI das isolinhas 
3. Gerar toponímia para amostras 

 

 
 
 
 
Exercício 9 - Gerar grade triangular- TIN 
 
1. Importar a drenagem de arquivo DXF para PI temático 
2. Gerar grade triangular utilizando o PI drenagem como linha de quebra 
 



 
 
 
Exercício 10 - Gerar grades retangulares a partir do TIN 
 

 
 
Exercício 11 - Geração de Grade de Declividade e Fatiamento 

 



Exercício 12 - Criar Mapa Quadras de Brasília 

1. Importar arquivo de linhas para criar mapa cadastral 
2. Associação automática de objetos e importação de tabela ASCII 
3. Geração de toponímia dentro de cada polígono 
4. Carregar módulo de consulta e verificar tabela 

 

 

Geração de toponímia dentro de cada polígono 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Carregamento de  módulo de consulta e verificar tabela 

 



Exercício 13 – Atualização de Atributos utilizando o LEGAL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Exercício 14 – Importação de Imagem Landsat e Quick-Bird 

 

 

 



 

 

Exercício 15 - Classificação supervisionada por pixel 

1. Criar uma imagem sintética de fundo 
2. Criação de um arquivo de contexto 
3. Treinamento 
4. Análise das amostras 
5. Classificação da imagem 
6. Pós-classificação 
7. Mapeamento para o modelo temático 

 

Criando uma imagem sintética de fundo e definindo contraste. 



 

 

 

 



Conclusão: O exercício proposto foi muito interessante, uma vez que com a manipulação do 

software com a utilização do banco de dados fornecido foi possível exercitar e visualizar na 

prática os conceitos teóricos vistos em sala de aula, o que facilita e ajuda a sedimentar o 

entendimento conceitual de uma modelagem de banco de dados e a manipulação de 

informações dentro de um SIG.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


