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 Propor novas interfaces (mobile geogames) para coleta de dados 
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 Mobile geogame desenvolvido para smartphones com sistema 
operacional Android, de acordo com as especificações da arquitetura 
proposta 
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 SGBD PostgreSQL com extensão espacial PostGIS 
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 A arquitetura mostrou-se eficaz em direcionar o desenvolvimento de 
mobile geogames 

 
 Próximas etapas: teste com usuários 
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